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Számítástechnikái magazin 


10 EV MÚLVA MUZEÁLIS ÉRTÉK 


Dumas forgolódik a sírjában. 

Pedig büszke lehetne újszülöttjére 


Tóm Cruise erről a bevetésről lemaradt. 
Hogy ez előny vagy hátrány, majd elválik 


A Wing Commander IV-ben a végletek harcod 
a szuperlatívuszokkal. A végeredmény dönteti 
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GAME BOY HÁLÓZATI ADAPTER ~ ...„.,1499., 

GAME SQY tölthető elem..*_ _„ r .-_., , - 

MD ACTION RiPLAY V2,0.....„..999fc- 

Mt> HI*FI KÁBEL......_..1999*- 

MDJOV - ARCADEJOYSTICK..„7999,* 


MD JOY - ACTION PAD (6 gombos).. 

MD JOY - SG6 (6 gom bú*)_ 

MD JDY - SPRINT PAO (6 gombo*!.. 

MD SCART KÁBEL___ & 

MS JOY - CONTROL PAD .. 


.2499.* 

„.3499.- 

.^ 999 .- 

........ 1999 ,- 

_^ 1999 * 

5999.- 


PSX összekötő kábel... 

SATURN CQNTROL PAD - TEflMINATOR „ 
SATURN CONTROL PAO ■ VOYAGER . 
SATURN JOY HOSSZABBÍTÓ kábel.. 
SATURN NTSC adapter 


NES ACTION REPLAY_ 

PSX ARCADE STJCK..........„. 

PSX CONTROL PAO • CONTROL 3TATION.... 4999 

PSX CONTROL PAO - Pl 00.....5999,- 

PSX CONTROL PAO - STATIQN MASTER. 5999 - 

PSX JOY HOSSZABBÍTÓ kábel......„.1999 - 


számítógép kiegészítők 


SEGA MASTER SYSTEM - GAME GEAR KONVERTER., 3999 

SEGA MEGA CD ADAPTER....... 7fl«i 

SNES 6 JÁTÉKOS THI BAL ADAPTER...,... 

SNES ACTION REPLAY V2.0.........„.. 

SNES CONTROL PAD..._.... 

SNES JOY - ACTION PAD..... 

SNES JOY - SN6 „..... 

SNES SCART KÁBEL..........1999 


5UPER GAME BOY,._.„ 


AMIGA ANALÓG JOYSTICK KÁBEL.. 

CD32 JOYPAD.... _-,- rr ^; . 

COMMODORE FOOT PEDÁL (pedál). 


COMMODORE JOY - ACTION CONTROL PAO .... 

COMMODORE JOY - COMPETÍTlON PRO SÜ00... 

COMMODORE JOY - CRUISER TURBO 

COMMODORE JOY - OJ II TURBO...,,,_ . . . 1 

COMMODORE JOY - SUPERCHARGER... wt „„.™1999. 

DISK BOX - 39 db-oe CD lermiraknefc . . 3999 . 

PC JOY - COMPÉTmON PRO .......,. .3999 - 

PC JOY - EAGLE CONTROL PAD...... 2999 - 

PC JOY - EDGE II.....___.....2990 . 



PC JOY - NAVIGATOR STlCK_ 

PC JOY - PC 100 CONTROL PAD. 

PC JOY - THRDSTMASTER F-16 FLCS 
PC JOY THRUSTMASTER FORMULA T2 
PC JOY ■ THRUSTMASTER HCS .. 

PC JOY ■ THRU5TMASTER TQS 
PC JOY - THHU5TMASTER XL ACTION CONTROLLER...,„7*99- 

PC JOY - TOHNADO_... 

THRUSTMASTER ACM GAME CARD . 



SZÁMÍTÓGÉPES ES KONZOL ÚJSÁGOK , 

PC CD (mindegyik újság CD melléklettel} 

PC GAMES 
PC FORMÁT 

MULTI FORMÁT; (PC, SEGA. NINTENDO , PSX) 

EDGE 

X-GEN 

KONZOL; 

300 MAGAZINÉ (3DQ) + CD 


C and VG (PC, NINTENDO. SEGA, PSX) 
EGM(PC, NINTENDO. SEGA . PSX) 

EGM2 (PC, NINTENDO. SEGA. PSX) 

GAME PRO (PC. NINTENDO, SEGA. PSX) 
TOTÁL {NINTENDO} 

ULTIMATE PC. NINTENDO, SEGA, PSX) 
SEGA SATURN OFFICIAL (SATURN) * CD 
PSX OFFICIAL (PSX) + CD 


Gyűjteményem számára vásárolok Vágy 
u 576 KByte-bán hirdetett 
fátékprogramokát adok; 
paptrrégtségekén, részvényekért, kéziratokért, 
értékesebb könyvekért 
TeU 129-5303 (munkanapokon 9-lé-lg) 
levélcím; 1339 BudApevr, jRf.j 132, 





















































































































































































































FORMULA ONE GR AND PRIX P 
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HÚSVÉTI AKCIÓ! 

E szelvény bemutatója 
576,* Ft küdvczméiiyt 

kap a fenti három, magyar 
nyelvű kézikönyvvel megje¬ 
lent sikerprogram árából. 
Akciónk csak március 
254Ö1 3Ü-ig tart 
budapesti, győri, pécsi 
boltjainkban, illetve 
Csomagküldő 
Szolgálatunknál. 
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90/1 79,* 90/2 T9 r 




92/1 90,- 92/2 90,* 



92/7-6 190,- 92/9 90,. 



92/2 120,. 92/2 130,- 



93/9 100,- 93/10 160,- 



94/3 160,. 94/4 160,- 



94/10 2t0,- 94/11 210,. 




92/10 90,- 


93/4 130,* 





93/11 160,- 



94/5 160,* 


94/12 210,- 



99/7*0 ' < , 95/9 H . 95/10 




90/4 79, 


91/3 79,* 



93/12 160. 





92/5 90,- 


92/12 90,- 
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93/6 138,- 


94/1 166,- 
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95/1 218,- 95/2 218,- 
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95/11 318,* 95/12 310,- 




94/2 160,- 


576 



94/9 168,* 


RESZKESSETEK! FELTÖRÜNK! 


Megnyugodtam. Olvasóinknak van 
véleménye és azt nem rejtik véka 
alá. Megnyugodtam. Több, mint 
1000 kitöltött kérdőív érkezett eddig 
vissza és még most is záporoznak 
a postaládánkba szép számmal. 
Megnyugodtam. Az általam félsze¬ 
gen megpendített ötletet, a kétheti 
megjelenésű karcsúsított 576-ot 
egyhangúlag lekörözte a változatla¬ 
nul havi megjelenésű, de megújult 
külsővel rendelkező, infódús 576. 
Bevallom, ekkor esett le a legna¬ 
gyobb kő a szivemről: ezek szerint 
a régi értékeknek Is van még keres¬ 
nivalójuk űjségfronton. Hogy mire 
gondolok? Hát arra, hogy egy havi- 
lapnak megvan az a varázsa, hogy 
kiéhezik rá az ember, hogy ÉRDEMES 
RÁ VÁRNI, hogy esemény a megjele¬ 
nés napján az újságosokkal folyta¬ 
tott szélmalomharc. Erről a varázs¬ 
latról főleg a régi motorosok tudná¬ 
nak mesélni, akik még emlékleznek 
az össze-vissza megjelenő újságra 
(varázs 1), de arra is, hogy milyen 
jó volt hónapról-hónapra újra olvas¬ 
ni a nagy öregek hülyéskedéselt 
(varázs 2), Tudjátok, ha egyet 
kihagy az ember, lehet hogy pont 
abban lesz valami olyan Intő, hir¬ 
detés, leírás, poén, tipp, amit ké¬ 
sőbb már csak nehézkesen lehet be¬ 
pótolni. 

Tehát döntött a nép! Jövő hónaptól 
új korszak kezdődik az 576 Kbyte tör¬ 
ténetében. Én már tudom, amit még 
szinte senki (a grafikus kl-vátelelév- 
el): miben változik a külalak, milyen 
új rovatokkal jelentkezünk, mik lesz¬ 
nek a nagy durranások az új szám¬ 
ban. Egyet már előre elárulok: az 
előfizetők JÓVAL NAGYOBB borítékra 
számítsanak, az újságosnál sorban 
állok pedig ne lepődjenek meg, ha 
nem fér el a szatyrukban az, amit 576 
Khyte-ként kértek. 

Zotee 
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96/1 310,- 96/2 318,* 



95/5 218,- 



95/6 310,- 


KÖVETKEZŐ SZÁMUNK 
ÁPRILIS 18 -ÁH 
JELENIK MEG. 
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A Panzer General, majd a nem¬ 
régiben megjelent Allied General 
sikere bátorította tel az SSI/ 
MINDSCAPE kiadó-, illetve fej¬ 
lesztőpárost, hogy bejelentse: a 
General “mondakört” 5 részesre 
bővítik. Sőt. a harmadik fejezet, a 
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FANTASY GENERAL mák el¬ 
keresztel I Játék munkálatai már 
odáig haladtak, hogy bemutatha¬ 
tó előzetest adtak ki belőle. Ez 
alapján megítélhető, hogy hason¬ 
ló sikert hozhat a konyhára A já¬ 
ték a tradicionális háborús játé¬ 
kok és a felülnézeti fantasy- 
szimulátorok keveréke: varázs¬ 
lók, szörnyek, lovagok harca a 
már megszokott hexa-táblán, ám 
sajátos szabálykönyvvel és szo¬ 
katlan helyzetekkel kiegészülve. 
Április folyamán várható a megje¬ 
lenése. Aki pedig űrbéli stratéga, 
az türelmesen várjon októberig, 
amikor a negyedik epizód, a Slar 
General lát majd napvilágot. 


MiCROPROSE 


Maradjunk a stratégiai stílusnál. 
A számítógépes körökben jól 
csengő CIVILIZATION osztó 
dósnak indul hamarosan: április¬ 
ra ígéri a MicroProse a játék má¬ 
sodik részét, Szerencsére Sid 
Meier reformlépései nem formál¬ 
ták át gyökeresen a játékot, csak 
a legszükségesebb javításokkal 
és persze számos új extrával 
egészül ki a program, de a keze¬ 
lés és az alapkoncepció szinte 



dasági, kutatási és katonai dön¬ 
tések megfelelő helyen és időben 
történő meghozatala alakítja a 
történelem folyását. Újdonság¬ 
számba mennek a történésekbe 
bevont Világ Csodái, a megnö¬ 
velt számú telepíthető egység, a 
diplomáciai és katonapolitikai 
döntések mélyebb kíelemzése. 
az SVGA felbontású grafikai, az 
izometrikus nézet és az előre le¬ 
tárolt történelmi események {pél¬ 
dául 2. Világháború, Nagy Sán¬ 
dor, a Római Birodalom, a Fel¬ 
fedezések Kora). Megjelennek 
a játékban a legendás vikin¬ 
gek, kelták, japánok, a mellékelt 
térkép-editorral pedig saját ma¬ 
gunk is új világokat kreálha¬ 
tunk. Megjelenése a napokban 
várható. 


A mechák megszállottjai ismét 
kiéívezkedhetik magukat, hiszen 
hamarosan a boltok polcain a 
Siena újdonsága, az ÉARTH- 
SIEGE 2 A játék leginkább a 
sebességével tűnik majd ki előd- 
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je ás a konkurens MechWarrior 
1-2 közül, hiszen a Win95 grafí- 
kagyorsító előnyeit maximálisan 
kihasználva villámgyorsan perge¬ 
ti majd az eseményeket. Újítás¬ 
ként egy eddig nem ismert 
mechát is választhatunk, a 
Razort, amely valójában egy lég- 
siktó jármű, a lépegető robotok 
összes fegyverével és páncélza¬ 
tával. Ezt választva elfoghatja az 
embert a de ja vu érzése, hiszen 
olyan, mintha a Terminál 
Velocity-vel nyomnánk. Az 50 
misszió nemcsak a szám nagy¬ 
sága miatt Impressziv, hanem 
változékonysága miatt is említés¬ 
re méltó. Grafikai szempontból is 
mérföldkő lesz: szinte alig talá¬ 
lunk majd ugyanolyan hátteret, 
tereptárgyat a különböző helyszí¬ 
neken A hanghatások és a rob¬ 
banások, mint a stílus egyik leg¬ 
fontosabb alappillérei szintén szi¬ 
vei melengetőek. A harc április 
elején kezdődik. 


A konzolkirály SEGA is rásíartolt 
a PC piac kiaknázására, és sor¬ 
ban jelenti be pócós átiratainak 
fejlesztéseit. Az Ecco the Dolphin 
és a Virtus Fighter Remix után a 
napokban jön ki a Comix Zone 
(lásd Sega rovat) majd röviddel 
rá itt a PANZER DRAGOON 
Ez utóbbi játék valójában egy 
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előre letárolt hátterek előtt pergő, 
polygonoktól hemzsegő shoot 
em up. A megfelelő sebesség¬ 
hez természetesen itt is ajánlott a 
Diamond Multimedia által forgal¬ 
mazott Diamond Edge 3D kártya. 
A SONY sem akar kimaradni a 
buliból, ők a PSX-re fejlesztett 
anyagokat ültetik át PC-re, Pél¬ 
dának okáért itt az ASSAULT 
RtGS (ismertető a 28 oldalon), 
vagy a WARHAWK amely a 
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textúra mappíng technika határa¬ 
it feszegető ür-akciójáték. Egye¬ 
diségét a renkívüli módon kidol¬ 
gozott ellenfelek és hátterek ad¬ 
ják, a hat pályányi akció kemény¬ 
sége pedig kiérdemli a “lehetet¬ 
len küldetés" címet. Aztán persze 
ne feledkezzünk meg a RIDGE 
RACER-röl, vagy a TWISTED 
METÁL- ró! sem. mely utóbbi va- 

! H 




la hol a Destruction Der b y é s a 
Quarantine közötti mezsgyén 
foglal helyet: 12 féle erőgép (pei- 
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NEWS 


dául bígfoot, jégkrémes kocsi (?)* 
taxi) közút választva kell az 
USA feghírhedtebb területein 
végigszáguldozni, többek között 
utcai roncsderbin vagy Los 
Angeles csatornarendszerében 
sz'rrá lőni, ami csak él és mozog. 
Valamennyi itt felsorolt játék 
rövid időn belül kijön a piacra, 
de előre szólok, hogy 486DX100 
alatt senki ne is álmodjon róluk. 
Sajna, ez van... 


SCAVENGER 


Az amerikai illetőségű fejlesztő¬ 
gárdáról egyszer már beszámol¬ 
tunk az Intő the Shadows című, 
hamarosan debütáló ka lan d/a k- 
ciójátékuk kapcsán, most pedig 
újabb csemetéjük bemutatása 
van soron: a SCQRCHER egy 



futurisztikus motorversenyt fed. 
amely veszedelmes technikai 
trükkökkel rendelkezik, A texture 
mapping nem újdonság* de a 
32,000 szín egyidejű használata 
és ilyen kondíciókkal egy átlagos 
Pentiumon 30 képkocka/másod¬ 
perces sebesség elérése már 
unikumnak számit. Motorosunk¬ 
kal egy energia mezővel körbe¬ 
vett motor nyergében keli végig- 
tépnünk akadályokkal és ellenfe¬ 
lekkel telepakolt alagutakon, ug 
rátokkal nehezített kacskanngós 
szerpentineken és szűk járato¬ 
kon A játék tehát ügyességi és 
akcioelemek ötvözetéből építke¬ 
zik. Megjelenése május végén 
várható. 


INTERPLAY 


A kolonizáló játékok virágkoru¬ 
kat élik manapság - a rajongók 
nem kis örömére. Az Interplay 
sem akar kimaradni ai sodrás¬ 
ból és egy felettébb tetszetős 
játékkal száll be a íringbe 
A CONQUEST OF THÉ NEW 
WORLD a stílus legtipikusabb 
képviselője: kezdéskor választ¬ 
hatunk, hogy brit spanyol, portu¬ 
gál, holland vagy francia zászlók 
alatt hajózzunk-e, majd egy szál 
hajóval állunk egy hatalmas kiter¬ 
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Ey ★ 576 KByte 


jedésű feketeség közepén, me¬ 
lyet saját erőnkből kell felfedez¬ 
nünk, benépesítenünk, eseten¬ 
ként leigáznunk. Nem hiányozhat 
az anyaországgal való kereske¬ 
delem, vagy a bennszülöttekkel 



illetve más hódítókkal vívott harc 
sem a játékból. Az Izometrikus 
3D-s nézet nemcsak a területek 
megjelenítésekor, hanem a har¬ 
cok megvívásakor is jellemző 
valódi plaszticitásf adva ezzel a 
játéknak. Hogy ezzel alá vág-e 
az Interplay a MicroProse-féle 
Colonization 2-nek, azt a jövő 
dönti el - mindenesetre komoly 
vetélytárs. 

Sokan már remegve várják a tex¬ 
ture mapping ősanyjának máso¬ 
dik részét a DESCENT 2-1, 
amely új távlatokat nyit az ürjáté- 



kök előtt Már az első epizód is 
jobban pörgött* mint az ősapa 
Doom, de a hamarosan elkészü¬ 
lő D2 valami egészen elképesz¬ 
tő 30 pályán, 13 teljesen üj fegy¬ 
verrel rághatjuk át magunkat aj¬ 
tókat nyitogatva* és a ránk törő 
repülő frtyfenékel irtva egészen a 
központi generátorig, hogy azt 
a levegőbe röpítve máris újabb 
helyszínre teleporlálódjunk. 
A grafika kidolgozottsága és se¬ 
bessége szívdöglesztő* lassabb 
gépeken is megállja a helyét. '96 
egyik legnagyobb durranásának 
tartják a szakemberek - igazukról 
április magasságában győződhe¬ 
tünk meg 


ADRENALINÉ 


Nem ismeretlen a név a figyelme¬ 
sebb játékosoknak a Little Big 
Advcnture alkotóiról van szó. 
akik hamarosan egy újabb nagy 
durranással kívánnak megméret¬ 
tetni* melynek címe TIME 
COMMANDO Mint a név is sej¬ 
teti* akcióját ókról van szó. Még¬ 


hozzá olyan speciális fajtájáról, 
amilyen még nem nagyon volt 
látható PC-n. Leginkább a Fade 
to Blackhez hasonlítható: kame¬ 
raváltásokkal megspékel! 3D-S 



akció* amelyben az emberiség 
történetének legfontosabb kor¬ 
szakain kell majd átverekednünk 
magunkat. Például Őskori, római* 
középkori japán és európai, vad¬ 
nyugati, XX. századi és egy jövő¬ 
beli helyszínen Minden kornak 
megvan a saját fegyverarzenálja, 
tehát nem elég jó kardforgatónak 
lennünk, a pisztollyal és az ök¬ 
lünkkel is jól kell tudnunk bánni. 
Figuránk mozgatásáért egy na¬ 
gyon gyors animációs rutin fele¬ 
lős, amely képkockánként letárolt 
animációs fázisokat tölt be. és 
alakítja az adott helyzethez (a ka¬ 
rakterünk testtartásának és elhe¬ 
lyezkedésének az ellenfelekhez 
és a tereptárgyakhoz viszonyítá¬ 
sával. a fényviszonyok, illetve a 
né zőpont f i g y ele mbevét elével), 
A látott előzetes alapján nagyon 
melegnek tűnik, érdemes lesz rá 
Őszig várni. 


DOMARK 


lan Livingstone. Legenda ez a 
név: számos “interaktív" forgatóé 
könyv szerzője, új világok kiagya¬ 
lója. többek között a DEATH- 
TRAP DÜNGEON is az o ne¬ 
véhez fűződik. Történetei alapján 
készíti e! a Domark legfrissebb 
“fighting fantasy* megjelölésű ve- 
rekedős játékát, amely a könyv¬ 



ből megismert gigantikus pókok, 
zombik és masszív sárkányok 
harcát dolgozza fel, A játék az FX 
Fighter nyomdokain halad, kiegé¬ 
szülve jó tájékozódást és problé¬ 
mamegoldó képességet igénylő 
feladatokkal. Megjelenés május 
magasságában* 
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Emu a képén lemtíá 
tititarsüoket láttattok. 



Az QCEAN/TEAM17 közös kiadásában nemrég 
magjalant mászkálós kalandjáték keltáinál szín* 
folt a megkopott Amiga-játék palettán, Egy 
gyönyörű kivitelezésű flPG-röl van 
ué, hatalmai be járható * s mindeme Italt szé- 
pon kidolgozott - teleppel, egy rákét különös - 
köztük ellenséges ét barátságot - szereplővel 
A játékban Chat Irányíthatjuk, aki egyébként 
egy farmer lánya is azért Indul útnak, hogy 
legyőzze a király fiatalabb Ilit, aki felesége ha¬ 
lála után átállt a létét oldalra. A mi feladatunk 
lasz, hogy akár életünk árán Is visszaállítsuk a 
békét 5 p érts-földön. a program főbb Jellemzői a 
több mint 100 képernyőnyi grafika, 8 irányú 
töröli és a több mint 80 karakter, akikkel be- 
széihetünk vagy tárgyakat válthatunk. 




két tűzgomb egyszerre történő lenyomásával 
megtekinthetjük hogy karakterünk mit cipel ép¬ 
pen magéval Itt a jobb oldalon a tárgyaink, míg 
a bal oldalon a fegyvereink sorakoznak. Ha Itt 
egy tárgyunkat, vagy fegyverünket kijelöljük És 
megnyomjuk a második tűzgombot vagy a jobb 
Amiga billentyűt, akkor arról egy rövid Informi- 



FŐBB KÉZELŐGOMBOK 
Ffih&sűnket a kunormozgatő nyilakkal vagy a 
Jey bármely Irányba történő mozdításával íré* 
nyithatjuk. A jobb oldali CTRL és Amiga billen¬ 
tyűk a két tűzgombot helyettesítik. Az FI vagy a 



elét olvashatunk el, amiből kiderül ml Is az. Az 
Fő megnyomásával a lemezműveletekhez Jutunk 
(állásmentés -Itiltái, savé lemez formázása], 

MIT LÁTUNK 
A KÉPERNYŐN? 

A bel felső sarokban kát kis négyzetet lát¬ 
hatunk; a bal oldaliban az aktuális fegyve¬ 
rünket, míg a jobb oldaliban az éppen 
használatos tárgyat találjuk. Felül 
középen a pontszámúnk növekedését kísér¬ 
hetjük figyelemmel, a jobb felső sarokban 
pedig két csík látható, ami a tapasztalati 
pontjainkat és az életerőnket mutat¬ 
ja. A mu tatákon a függőleges véna lka a kővet¬ 
kező szintlépés határát jelöli, ami energia¬ 
növekedéssel jár. 





A hal első sarokban a kulcsaink, gyé¬ 
mántjaink, bombáink számát lát¬ 
hatják, Alul középen a feli oltódó csík azt az 
óról mutatja, amivel fegyverünket 
használni fogjuk. Néhány fegyver (pl a 
dobótőr) ügy üzemel csak, ha a mutató végig 
föltöltődik. 


NÉHÁNY 


TANACS 
A JÁTÉK¬ 
HOZ 
ES AZ 
INDULÁS¬ 
HOZ 


Utunk során be¬ 
széljünk minden¬ 
kivel akivel csak 
lehet, ds vigyáz- 
zunk, mart az 
esetleg érté¬ 
kes informáci¬ 
ói tartalmazó 


szövegeket is 
csak egyszer 
mondják el az 
emberek, így 
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ni üdén mondatot olvassunk el ügy elmesen 
Kérdéskor bármennyire is próbálunk kijutni a 
városi )ól figuránk arra panaszkodik, hogy 
pajzs nélkül nem érzi magát biztonságban, le- 
hát keressük meg a pajzsot. De mielőtt 
ezt meglennénk, előbb fegyver után kell 
néznünk. A város kai Jetében az egyik ház* 
kan találjuk meg 
első kulcsunkat 
egy ládában, ami¬ 
vel a királyi vér 
Jobb oldalában 
Iává rejtett ajtót 
nyitjuk kJ. Most 
még ne törődjünk 
a bent Jeté két lö¬ 
völdöző puffancs¬ 
étól. gyorsan tol¬ 
juk odébb a közé¬ 
pen látható ké¬ 
vel, ami alatt az 
első teleporttal is 
megismerkedhe¬ 
tünk, használjuk 
is gyorsan Meg is 
van a kardunk, 
mehetünk a paj¬ 
zsért. 



Menjünk a város aljaba, $ kardunkkal 
vágjuk ki m bozótot. így a királyi kertbe 
jutunk, ahol telepőrt okát és egy kapcsa löt 
használva eljutunk a pajzsunkhoz. Aki környe¬ 
zetbarát, az ne játsszon a játékkal, ugyanis sok 
virágul kell benne lek aszab ölni. mivelhogy 
gyakran ezek alatt találjuk meg a telepőrt okát. 
gyémántokat, egészség* pontok al. Most már 
minden megvan a kalandozáshoz, irány ki a vá¬ 
rosiéi. A térképen mászkálva az említésre mél¬ 
tó helyeknél emberünk feje felett egy kérdőjel 
jelenik meg. 

Első állomásunkat, a falut jobbra lel egy pata* 
kon átkelve találjuk. Itt rengeteg teendőnk 
akad majd. I faluba belépve az első ember, 
akivel találkozunk az Rupert, legyünk vele lé¬ 
ha n, lehat dicsérjük meg az elektromos argó 
nájáf Hálából ad nekünk egy tort, amivel 
legyőzhetjük a hídon álló trolit. A haldokló fiú, 
miután megtaláltuk a gyógyitalát, ad ne¬ 
künk egy gyémántot. amll adjunk a boltos¬ 
nak. Ö erre hozzánk vágja a pipát, amit előző¬ 
leg nem akart nekünk adni. A pipát adjuk az 
erdőnél dolgozó embereknek, ugyanis egyi¬ 
kőjük nagyon vágyik rá. A boltban a kalapá¬ 
csot vegyük meg, mert a sárga akadályozó 
cölöpöket a bombákkal nem tudjuk felrobban* 
tani. csak beverni a földbe. A házba, amit ka¬ 


tonák őriznek, szintén Rupert segítségével jut¬ 
hatunk be: ugyanis o ad hozzá kódot, A boltnak 
Is van bejárata, csak az épület felső oldalán 
ezért nem latszik. Az induláshoz ennyi tipp 
bőven elég, sok Szerencset is jó játékot. 




* 5 



































































































betekinthetünk Lehetőségünk vta agyiak i játé- kos ebből a Játékból Is kJ meredt például 
koseladasra és -cserére, Igaz, még eléggé nem találkozunk májé Charles BarVley-val, vagy 
kezdetleges mádon , ugyanis a lényeg az, hogy egy (álé- Jordánnál (aj elűz* rész éta legalább Dávid Robinsont 
kosári adjunk egy mási¬ 
kai, Emiatt elképzel- 
heti, hegy például 
Shavrn Kompéi, a Se altié 
favoriljál elcseréljük 
egy olyan játékosra, 


Zsákolás kőiben vessünk agy pH fan 
tist a padlóra is: é tükörsima feWte- 
tatén tükroiódik a játéka sok teste. 


leheteti volna akármit Is javítani.,. 
Hacsak nem a 30 megjelenítést. 


STATISZ- 
TIKÁK 
Természetesen az e- 
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> tökéletes fokozása? A TOK JO! 






van. Ka ugyanis egy védekező figurái hív ai irá¬ 
nyíts. akkor nyilván nem a miénk a lepattanó. 
Kicsit zavaró ugyan, hogy legtöbbször olyankor 
is egész pályás letámadást kellene játszanunk, 
amikor mind a tíz játékos, valamint néhány he¬ 
ves csere játékos is a palánk alatti egy négyzet- 
méteren tömörül, de meg lehet szokni. 

O 

Összességében tehát a játék igen jé, 
a legjobb. Nem csak látványos, hanem sok érde¬ 
kes adatot, és a taktikákkal sok hasznosítható 
dolgot is tartalmaz, amikkel nyáron a forró aszfal¬ 
ton slreetballoió haverokat is elkápráztathatjuk. 
A nézőink szája persze akkor marad majd csak 
igazán látva, ha a zsákolások is mennek nekünk. 
De ez mar egy másik lőrténet. 
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Kedvcsinálónak látványos videofilm pereg a játék elején. 


sek, valamint a játékosok 
Járatása. A grafika és a 
zene Is több fokozatban ál¬ 
lítható, Az irányítás 
szintén minden le¬ 
hetséges módszer¬ 
rel végezhető, de ne¬ 
kem személy szedni a joy 
esett lógj óbban kézre 

(wow!|. Kicsit furcsa azon¬ 
ban, hogy ha már játszani minden módon lehet, mi¬ 
ért csak az egérrel lehet igazán kényelmesen irá¬ 
nyítani a iátokon kívüli menüket, mert egyes pon¬ 
tok csak igy érhetőek el. A joy ráadásul azért is ké¬ 
nyelmesebb {teltévé, hogy négygombus), mert így 
tudjuk viszonylag kényelmesen elérni a turbo-gom- 
but, amellyel játékosunk tiszta erőből csinálja azt, 
amit épp csinál, tehát gyorsabban tol... ennyi. 

O 

Ha valaki már magasabb szinten szeretné űzni a 
játékot, annak ott az edzüség lehetősége. Ebben 
az összes, eddig a világon ki la Iá II taktika bevet¬ 
hető, úgy a védekezésben, mint a támadásban. 
Igazán szimpatikus megoldás az, hogy a kivá¬ 
lasztott taktikát a rajztáblán gyor¬ 
san “fel is vázolja” az edző, tehál gya¬ 
korlatban, mozgó grafikák alapján választhatják 
KI a megfelelőt, nem csak a neve alapján, ami 
alapján még egy sima elzárást se lehet normált* 
sári azonosítani. Ka nem akarunk konkrétan 
egyet-egyel kiválasztani az egyes kombínádótí- 
pusok közül (mivel itt még egy sarkazásnak is Öt 
alfajál ismerik), az „A” kiválasztásával a gép 
véletlenszerüeii választ ki egyet az alt aj ok közül 
a támadás elején. Érdemes kiválasztani a Play 
call notify pontot, mivel ilyenkor a támadások 
és a védekezések elején kiíródik, hogy mi a figu¬ 
ra, nem kell találgatnunk, és ezzel nagy valószí¬ 
nűséggel elrontanunk az akciói azzal, hogy 
rosszul tippeltünk. Ez a pont abban is segít, 
hogy a palánk alatli tumultusban el tudjuk dön¬ 
teni, hogy most mi szedtük le a labdát, vagy ml 


visszajátszás pont az ilyen 
fergeteges mozdulatok 
kiefemzésére szolgát. 


$r 




ts alkothatunk, mindedéi e korlá¬ 
tozás nélkül, tehát ha kedvünk 
úgy lartja. csatasorba állíthatunk 
egy olyan újonc centert is, aki 
230 centi magas, 150 kiló, brutá¬ 
lis erővel szedi a lepattanót, 
emelkedik, mint egy lift, zsákol, 
mint egy isten, dob mint a gép, és 
fut, mint a nyúl (nem véletlen, 
hogy a rájátszás összesített rang¬ 
sorában egy hasonló paraméte¬ 
rekkel rendelkező, Ancy névre 
hallgató új fenő mén vezeti az 
összes létezi kategóriáit. 


HA MAR A RÁJÁTSZÁSNÁL 
TARTUNK... 

,..a játékban természe¬ 
tesen az összes lehetsé- 


t közül is. 


ges módon összecsap¬ 
hatunk a többi csapat¬ 
tal, tehát játszhatunk 
sima meccset, alapsza¬ 
kaszt több-kevesebb 
meccsel, valamint ráját¬ 
szást. A játék színvona¬ 
la is állítható a kezdőtől 
az all-staríg, ki kapcsol¬ 
hatók vagy tetszés sze¬ 
rint állílhatók a szabá¬ 
lyok. a büntelödo hások 
gyakorisága, a sérülő- 
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Alig telt el ecuayTv, s máris itt a 
köv-etkező^epBSd, ráadásul ma¬ 
gyar kéziköflMrvel. Az előző rész 
sem volt pisTOta, de ez... Ennyit 
számítana egy röpke esztendő? 


Tavaly karácíony fáján a uobámban mintha i 
tek minő a csitkxpk háborúinak eseményei 
uraatak re ízeseivé válhattam, Mórit Hamillk 
ben igaz, sem a tetethetnek, sem óz ürjárgón) 
köze a Sáon Wats írifcgiőhoz, de o hongJafo 
sok íok cw o moziban. 


Ai dóio reu végen mwian uliemen itKgscinmnrf'e'ltulc □ KikoM bdygü|é1 kény 
Mén teliden tekéi le mai let velünk qi űroviiüiifepiek v akkor úgy 1únt nem lesi 
rofab urlconfliklnvn hősünknek Bbr kapitány (ózd; mi, a libben Mark Hamíl] es a 
bibék isméi □ p Meg 1'oM *ogy egyek egilevt honpdgargi lellek, i békében 
lengenek síDbndiáqijhei Bloir pcldoul a Néphit bdygan kezdeti új életet, mint fór 
mi Pénzé minden fvodíi báron napig tort p egyéíikénlselehel d "Th^ttí szivéből' 
egyuciyen rak egy (öUfcukoc tgyik lotra napon a hdaíónon Mániát felkeresi 
Stairf, s egy találkám invitálja a közeli légfe festő kocsmájába, Mániát 
var el Ion hitt karolt: filairl visszahívlak akii v katonai szolgalatba... 
í Moll a szenulus nagy gondban .on néhány napja a Pereai vilogiak ineglamdlnk 
egy pár Hdfcfttd vedet! s/dlrldwiol lulílo nem morodl tdwyn admirális Midin ma 
gora a nemes lelmtotol, hagy két bd dőli kinyomozze, mi 5 töflenifc Maiéban a esi 
Ingák kozotl, s ulerw szoroi a szeneim háború vagy beké kérdésében 
így kerül Blair o Mederouo LeiioglMt hojojom, v az dia néhány Jtuldeles erejéig ill 
ív marod Ailon megbolydul a mehkes, mindenki gyanúi |eu r az eikbgi borotok el 
lenünk lar dúlunk s mindéi akii megmagyorsrbalatlon, sóiéi dolgok tori ennek 
a galambon lefmnzetcsen Bbif uinÉl nem jeleni gondol ai verekedni ejetnyi go 
iKnilevon, knloíwi agyuk nőd lorkdottniHi \ végül knfenleni mi vogy ki h áll a dal 
gok fontiéi eben de ez nwod|aii o 6Í ű lilko 


A csif tagbázis s régét járja. 


harcba mtt falúnk, 
genetikai csotfacmh 
fiit ja be a reményt. 
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Kifli ludom, hogy a invnlynwl gyminbb geptm miall c de úgy lum mintha iákul ravkhletlek 
volna o tölteti klón nem kel hosszú perceket raj ni a feftzaÜas ulan. hogy jafsihosiunk Az w a 
nyilas a regi, a haj ok újak, i kidolgozásuk lofciior lekörözi a* elődökéi. Ili ti megicilüllia 
Ifi a VGA/$VGA atkajKuki* a lelbönlm bulilwa egyszóval itundcn ami benne tolt a W[3 bon Iga 
í* meglepi lés akkor etl. rnitikw aj ekó fdhimi küldetéshez «lem aki emlékszik meg a hgimadik 
reu igencsak gyenge bdygoíekuneie, az kellemesen lóg csatodra akár egy repalqsiimulof árban 
is elmernie a kidolgozói Persze d minőségnek ord vw aki qarm elvezni szerelne a repaleil 
SVGA bon vmdk \o bakod 14 Mb RÁM ja i egy Penlwmü a jobbik lupából 


A *Tigris szive " ismét a régi 
sörre hulfanjk a horizonton 
az ellenséges űrhajók. 


A Vési]vtus utolsó percei. 


Szegény Banshee... Nem is sejti 
mi vár rá ♦ 


A kommunikációs képernyőn 
Mániát elismerően bólint. 


Ití vátaszikaltítUt hajét, illetve pakol- 
hatjuk fet fegyverekkel. Most épp egy 
Oregont láttok , dugug let fegyverkezve. 


ViMhMitlaii. hogy a: internknv nwwvesiek [azaz 
amÁűr m danrhehiak hogy mikor mii ratazahmk 
s ez befolyásolta o Mrinl menehl] nagyon megdob 
lak a játékot sokan o filméi elverlek a Wü bon kg 
■abban Beváltani, engem is iringóval lögüdatl a film 
hm a K i filmek uttorójefcem jelem ' meg. Sajnos az 
eh siketül! latnain a filimeszeket 3DŰ n is. és telfe- 
ven elkeseredtem Mywi baiTOnyn a PC minőseget 
Mert bizony be kel mlanam. hogy a 3DŰ n kubaio 
lilmbeielek minősege tökéletes rali Mast r hogy 
latiam a IV-tl, kerítik isméi bírni d PC-ben. 
k film minősege sokat javuk, emekn SVGA leibenKr, 
bon rs oezheia [A^bdliclOO Hm art), sál b« még ez 
sem elet) SVGA lé bites szmnelyug is bealltlhato 
iPefttnim mdy 37040 izmai nyokJól hasírd 
kksil ekrbubb a 754 símnél így kis furcsaság, vagy 
mkabb helymeglakaiiios w SVGA ^ üzemmódban 
a Itfim aimden 7. képpontom kimond, k fekete «i 
kok [sok közelről törnek W 10 SD remiről mar te 
kektK élményt nyújtanak A jekneftkm most nem 
bioéban bán vettek tel és helye elek bele atotog egy 
uumtögéppel eHsesnhit környezetbe hanem a 
legtöbb helyszíni berendelték, okor egy igazi 
játékfilmnél (pd a kocsmákat, hímeket i), 
A költség az eddigi legmagasabb 7 millió dollár 
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A HŰSÉG KAMATA 
A BŐSÉG ZAVARA 


1996-ban is folytatjuk elönyönyös 
előfizetési akciónkat. 

Nemcsak az újság árából takaríthatsz meg 
komoly összeget, hanem 


KLUBKÁRTYA SZ0LGAL7ATASUNKKAL 


kényelmesebbé és jelentősen olcsóbbá 
teheted vásárlásodat is* 

Rendeld meg az újságot legalább negyedévre 
és élvezd az előfizetés nyújtotta előnyöket! 


ELŐFIZETÉSI DÍJ: 

1/4 ÉVRE: 850 Ft (35 Ft megtakarítás számonként) 

1/2 ÉVRE: 1650 Ft (43 Ft megtakarítás számonként) 

1 ÉVRE: 3200 Ft <51 Ft megtakarítás számonként) 


Ez már önmagában is megéri, 

DE 

mi még ennél is többet adunk! 



NEWCOMER • 

LONG LIFE • 

BBURAGO RALLY ▲ v 

STREET ROD A 

MAYHEM IN M.L. ♦ 

SETTLERS ^^A 
SENSIBLE SOCCER A 

PINBALL FANTASIES • 

WORMS A 

DESERTSTRIKE ♦ 


MORTAL KOMBAT 3 t 



Negyedfél - vagy egész éves előfizetés esetén 
háromszor, hatszor, illetve tizenkétszer 

5 f 76% árengedménnyel 

vásárolhatsz 

a 2 576 KByte budapesti, győri és pécsi 
boltjaiban a részedre megküldött 


KLUBKÁRTYÁVAL! 


A kányát a belízetés után megjelenti újsággal együtt postázzuk. 
Régi előfizetőink is részt vehetnek akciónkban meglévő 
előfizetésük erejéig, 

amennyiben az áremelkedésből adódó árkülönbözetet 
a részükre küldött csekken befizetik. 

Akciónk a Csomagküldő Szolgálatban megrendelhető termékekre is 
vonatkozik. Rendelés esetén mellékeld a kártyádat, amit 
mi a megrendelt játékkal együtt visszaküifilrik részedre. 
Engedményünk nem vonatkozik azokra a termékekre , amelyek 
már eredetileg is akciós áron vásárolhatók. 


WARCRAFT 2 A 

NEED FÓR SPEED A 

DOOM2 0 

EARTWORM JIM A 

MORTAL KOMBAT 3 • 

EARTHWORM JIM 2 A 

DÓNKÉY K. C. 2 ♦ 

KILLERINSTINCT • 

FIFA ‘96 @ 

JELMAG YARAZAT: 

• = HELYBEN MARADT 

• - ÚJ BELÉPŐ 

▲ = ELŐRE LÉPÉS 
▼ s VISSZALÉPÉS 


KíMS TOPUSTÁSOk' 1 

TOVÁBBRA IS VÁRJUkT 
LWaElTlIÍET. AMÍLVFEN Cb4, 
AMIGA, PC, KONZOL KATÍGÓRI- 
ÁkTPflN líÉSZfinBÍ El SAJÁT 
TOPLISTÁITOKAT. 

CÍM I38f BUOAPÍST, PF 132. 
A PORÍTÉkTRA ÍRJÁTOK RÁ: 

TOPLISTA' 
















Kaphatok az 576 KByte strapákban, illetve postán is megrendelhetők az újság Csomagküldő Szolgálatánál |f 389 Budapest. Ft.: 132,) 


rKAN&hAM.. 

- 

Számítástechnika és Mutöméőti 


Nyitvatartás / H-P 9- í 7 
Südapesf, 7 745. 77fe/ u. 2/b 
Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916 
RáőfOtei.: 06-20-344*391. Fax: 184-22-49 


*Profts$z ion áüs *Mu(timédiás terme ka *Tm ns -SKm -1 ólt 


HANQKARTVAK 

Emtré Sou*t Boston* Sarut flüwWr Ifl VE 
SounáBteier urMCD 
ISlOE 

Somi &la** te UCO ASP 
$a0*sataSMAW£& 
Soméi BtoM* AWE 32 VE 
GVS hjwgkAriYÉk G*wm UÜr* Savát Mai 


Meelm lUspc Hangkártyák t$ IDE 

MKUMflpc r 6 SCSI 


CODfttVE-OK 

4* 5. fa- fa -09 UtMUéQÚ 


SONY 

'PANASONIC 

-TOSHIBA 

-NEC 

-PIONEER 

-MiTSOMf 

-SANYO 


HANGFALAK: 


-7W aktív hangtani pár) 

- f2 W aktív hangfal {1 pár) 

- 50 W aktív hangfal (1 pár) 
80 Wakuv hangfal (t pár) 

- 240 W aktív hangfal 1f pár) 


-te MPEG 
CD trúk, 

raktárról és megrendelésre, 


CD ináé m * kfA |a 


PanasonU. Toshiba 4x-« CD drfr r 

- -« 

9,600. - 

Sony 4x e* SCSI CD 

25000. 

2 x 7 W a km hangfal + táp 

2,640.- 

2 a 80 W akm hangfal * táp 

7.040, - 

24OO/9ÖÖ0 Zoftrlx fax - Modem 

Media Magle SCSI ve*. 16 frlfrs hangkártya 

4.800 

+ dupla *ebe**egu SCSI CD drlve 

RICOH Zx rs külső SCSI CD író t *ofrware 

14.400.- 

+ tO afandak CD femet 

1 96,000.- 

850 MB Quantum IDf winchester 

24.800 . 

4 MB/12 hite* RAM modul 

7,600. 


Na fraan *£& Jkvattt/m Ham a kmAmb* M IMfAtil %M- H'l *hm* <m»R 

XiwnfKftí jtrpfk ttUíák&a á**i€ÁÜitá4>am l bb tüí ÍVaruiw UJ ^ 24 ,wa* luzuítítd. 1+2 ert)mmm\á rúkiútrN 
‘Ttím íprú íztn^íznífaítűiaíjal íwjjií* run4rn Kf4ixi m>aritin^Jí 

AfWk APA né&ukek. t év garantált táítíúmamék ás ké*zpéntíir*tá§m rtxuftoinafc 
itiryfffteáirm >lf kéne wwiMnto átjégytékünkétíP 


G<?odo S 

COMPUTERS u 11 
Kérd részlete* árllrtánlcat üzletünkben! I 


Ip.V.ker. Vadén 1.36. 
Tál: nn-JSIt/a vonal. 
COMPUTERS u 11-ES-9S. Fk: 111-8871 


KOMPLETT KONFIGURÁCIÓ 
0X4*133 1 22.900 Ft + ÁFA 

B MB HAM, 14" LA MONITOR, S40 MB HDD 
1 MB PCI VSA. 1.44 MB FDD. M 


Új szisztéma Indul a Ready-ben. 
Minden nap más-más két termékből 

AKCIÓ! 

Folyamatosan a lég jobb áron! 
Mindig érdemes benézni, 

A 486-osok Ideje lejárt, Itt az ideje, hogy 
áttérj valami korszerűbbre. Meg fogsz lep* 
ödril, milyen ölesén kínáljuk a Pentium 
és az 5x86 processzorokat. 

Érdekelne egy feli verald* AWE 32 csúcs 
hangkártya 20.000 Ft korul? Vagy egy 
márkás 4* CD ROM i 0.000 Ft alatt? 
Ha Igen, nálunk mindezeket megtalálod. 


C PROGRAMOZÓKAT 
és 

3D GRAFIKUSOKAT 

keresünk játékprogramok fejlesztésé¬ 
hez amerikai piacra. Jelentkezés 
Szentesi Józsefnél a 213-0348 as tele- 
fönszánton. Szakmai önéletrajzokat a 
155-2293-as faiszámra várunk. 


Z E 


Kedvezményes előfizetési dí): 

□ negyed évre: 850,- 

□ félévre: 1.650,- 

□ egy évre: 3.200,- 

Megrendelem az 576 Kbyte című lapot példányban 
Megrendelő neve: 

Címe:_ 

Irányítőszám:_ 


Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 


Kérjük, hogy 
a megrendelőlapot 
borítékban 

az alábbi címre (eladni 
szíveskedjenek: 



COMGAME GM 


1389 Budapest. 
Postafiók 132. 


7. évfolyam/3, szám 


19 9 6 
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APRÓHIRDETÉSI SZELVÉNY 

Klfjölt, tiofly SíhrtStediimel! a mflfljaíentfftni tívánt síöveoat olvashalóan, nyomtaton nagybetűkkel i kijelölt hetym beírni úgy. hogy mpraton a?yss rublikába csak 1 betű. írásiéi 
Himfegy, va^y síűköí kerülj. A kivágott hirdetési jelvényt u újság címére eíjuttatm, a 2 általunk ezután küldött csekkéi postán befizetni szíveskedjenek A megjelentetés 
előfeltétele, hogy a heftzeiés lapzárta előtt megtörténjen A kiadd fenntartja a (égőt a hirdetések m^jelenésének vismutasítására és nem váflal felelősségei azok tartalmáért 

rTJTTTKYMflTITl Magánszemélyeknek: az első 5 sorig 300- R + 25% ÁFA = 375.- Ft minden további sor 120,- Ft + 25% ÁFA - 150- Ft 

1_L J_1_1_1 

1 III ! 

J l t 1 1 1 l 1 1 1 t 1 1 1 1 J 1 1 1 1 

1_l L_i 1 i 

1 t 1 1 1 

i A 1 1 1 1 1 t 1 1 1 1 « l i 1 l 1 l 1 

t_1_1 1, . J_J 

Ilii] 

1 l Llfll Itl 1 lllllll III 

1* 1 l 1 i 

J t i L L 

1 1 1 1 1 i 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 | 1 1 1 

1 - 1 - 1 - L 1 1 

J I í 1_1. 

i i 1 i I I l i i J t l l i i i i i r i 

1 1 1 1 i 1 

J 1 L l L 

I 1 1 1 1 1 1 1 I 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

.. 

J_ l I l l 

t i i_i i t i i i t i i i i i i i i i i 

□ pc 

GÉPTÍPUS: 

□ cm 

□ CSERE , □ VASTAG BETŰ (+50% FELÁR] 

ROVAT: J KERES OPCIGK: J INVERZ (+50% FELÁR] 

□ amim 

□ egyéb 

□ KÍNÁL □ KERET (+50% FELÁR) 



AMIGA KERES 


C&4 KÍNÁL 


ÍVlViT* 246-1 7-4G Édr 17+22+4 

AMIGA KÍNÁL 


CWJ * í lairpM * i CÖ (pl LífQ CtalW 2. 
Cilid J| riad* Arjt|»nlilcA#| u DiUi ipWantd 
»*i(H Ul Mh JJíJM-SU |Tl<na Shchüídt 


Ekd6 AMIGA 1»P WtjCY * *"W * WliÜ 
* Mfrtgofc 4 210 m vUtachMIvr É,M 2113 
Kfímvv LűcM u. 14. Sáv J*n» Tv QMQ 
AfilfiU 


h* nnyv iíim-fi! 
EnJtatdítalvtat SVA Altat 126-7 1-72 15-20 C**Q 


u H, TV, DOIMII OvKitin 


Etatt QBl m * IMII i Flw CWi * ?JE* * 3 
r»tata LcuSVAn 
Ewsa * ffcfcr 


taam 


EtaiJÖ AMOA, 400 I2MQ] * hOtA Ötv* + TV r 
tar * $ pf * «q* * i MOdb Vnv Erű 

káván 2800 Ttaabánya Ó&fstatai üífi « 

TV 34038-131 

CCM3 * 8 CD (pl Mcrocowm Juntfd Strlu Yhtac Ty JM31-2Ű 5 


SwCM 4 Ikra «ittn 

cvtajp érvww t»guh 

üt KJ mi A TV 66M4H14 

PC KÍNÁL 

Ekat hi nmmco ümhnm vfKpW2.*rraL«- 

mwf 110 * KH hwnV nmu iwateil tatai 


m 50000*1 TV W11S-B41 
EkdC tóm 4 tMSdfl 4 l* *. Vw - *g* * 2 <■» jo* * 
1 dbrHBjújr* TV-mxUlkr * 2 Iqia hu hjAídV » úpB 


■franvtl * *1010 MIM drlM • * 
Árt Bűd Hr Köwoci Zdpiwá i 


4 jirOMCÍ AT WHyi Vvao Ár ttQQGPL AT-fcVtp k 
* ÁHOCfiCFr Ém 386l Abtaymnó tttfiy j ú» 


T99B januárjától 
ismét találkozhatsz 
az 57B-tal a TV-ben! 

Minden második vasárnap 
reqqel 7* fO-kar, a PL ABC 
műsorában a legfrísobb 
játékaktualit ásókkal 
jelentkezünk. 

Ne szalaszd el 
a I óh □ Los egoi, 

találkozz kedvenceddel 
a tel ev izi óban is! 

Me feledd! 

Kéthetente 57B a TV-ben! 



EGYÉB 

KERES 


ntv ti Évim 


ff 4*1 £& ;4«heM vmmVaV 
C*j* Mohii v* ihrHiii rn 


EGYÉB KÍNÁL 


El«M HnlvnVa ■ 4 py * 1 |dtVuM alwW - 7 
KUHU hután IÉ IrdUfV » 000 fi EVfMV 
m UVlui Butin Kf{tV|effi. fa u.H T#l: 
82/397-IH Dílutan 


SEGA MO H 4 2 * Martai KorrM J S*i*gV- 

Hír alatta trjnyji jg MD ■ fi ErOVrLMnl: 


*4>v Mm Und 2 ISaA 0M» 
500R Sívflflt £tf*MWn 
ituM 1M2 
ÍKVfti 

V tga+Fi ÉRVMWn mm p 


Aflrt Vif t*& EGA MI* jtfvvnt 4 m Pf MUfV 

TÍIWV. üilarrvf SEGA K> hMMR bCMÉlPV 
•tag L Ntduthnr MVt 2 Tv 44M8&107 
Eta* S«l? 4 Ml, | gsvsa n * LfiA ■» (TI SORS * 
IK3 * 4AM110ŰOORI. ft« Sngwm ^tag (ncEl 
■ C4traCki Cirara S«K« SíS bVAipia 
0000 Tv 089? W-im 

4 í PT * Mtrar K«4V í 4 Staaxg * W WM 

■ N BODOR ZVHgpwg KA TáAit 18 V? 


EjvM ) MD Pfop StfK. SonjVI Jür-vd 
mtand Jtfdi BQQOFWfc C*n Ajma 


TV IttWBnUk 
Emu így SHi* UD i üti |Mn« lUnv 1 Pm Rw 
Pwtan tatíí 1 dbCfprtKM V 2 IV 3 pMMd PfVttt 
An 4 m kint Tv 7T2-ZBSI llvtata Ü44V UH 


SUU - 2* J írniwi * 1® t gomtKM hű VHh itílvgiH 
tac 2, itta* pv» Htg« Gvn«V Wtanp QnA ÉVi 
MB- Ért ÚWLetfyhJ Ffcl B Tv 
Gtatator li/mVta vut Un ? J^k Eta* W ?, 
toScrt Tunwm. teví.lMgihtav fi 
niBtau 


ÍAM ara® iUDS2YLBVGAkÉRy> lh«GYS VÉSAKU 
gmpHJKAVOVvn Árt 1B00SFT Tv HB-nM 
*86Ci>4.'! ra>M vtanmüi PC UMgtbi 
WW M (na. tm ima 42QM8 
iera R # '14- um svga lrm tow 
M tKgnroa Tv 'D6|3ü»űS KM Bvrta 

OküVl Vktafi Nnd ta Spnct Cjibm. Vage G*p*. 
Armcrtd fv PWw Aiaa^ Und rnnov 3 UvE^tNI 
CeHtV V M f di Tv SSB14l0fVV>ÁV» 
Etaeagy^SagiBiCrtr'BOO DPlJtartí urvw t Sdtatn 
n» dtacuiav ■ UHhvfnV Ár 9000 -71 CVi 9p W 
T v«« KA I rv 


Bvn Umvetav 4VMI If ICj FI SEGA G0 * t Arik 

sooa n»i|VitavBora (ViGv-i^n 
Gvrv Bar * napi ncOH* « 3EG* SAVmr 3 
Wf lan.fwti Ért ŰATtSM -OH 

ara* CD». 2 pjF * fi VHA PC Dvgn Canw 
FoAtaf SftadD* fqOW WOO Át U D00 WliL 


itadcTtwBMr TvOHCNW ia 


lladp StÖA UwVlül N-r* FIFA twtt 

io«n,-fivt c«n Lört vm JrtO ovr* 

A.uiani ut 17 TV Ui-I«. ??-fi hsrfri 


ffiffw * rnmntü^. fi2S' 

x^i.tOMBwn 60) tant* 4 
(WK*. «QV 4 tad IA Hí R 
Ért 06-£-4)04171 


Htwtv MÓD. Star Wdi Aitadd 6000 - Crtonr 

5000.* E ■rffiiKjmi Jm fi 000,- íVml 32X- 
TtavftatHaiv T 500.- Qm ÍNu Gvgft K0U| JOKv 
V 10 TV CWOM1 
£Vdt SEGA MD1 7 |ivhu I 
»80Qff*t EitaUMn Kkvwl 
iVtniil 3O0 tv 0M3 356-H1 Hifin V í&2ih 


Clida tana. mihl HA 6 HE 5 M SEGA 
MtgadPivr ||Uh |Pl MKJ PlVaH JurHIK pdfh 
NI, MailtMurU Carrtngr. Warlach SliiQflr VB 1 
Ént l» 2i ptüifl TV I8/46(M?4 


VHti ShO 4 J pf (2* nlrtn n mff tagGnrai 


n Vhurtj SEGA CDi * | py 


iKJDR Om f T«3Cv(n!ff Ü|ftMpn^v* 1? 


SaVBWv S U*nd Tv 

EVAOGhv Md-lá* Wti Mi H SOOOTVdb tachVf 
U AVWSOODRMb UU3fi kanvta ÍÚŰOfl 

ME-v Sitan Q Dow- D Dta í, ICiafirtc Cm U> 

■vtr&vBa. WJBSvci'AWVtartry iSQ 


EnWárt 1-126160 ff Vlr* Luu-a BV4fv* 

0V» SEGA MtgiVHi a * 2 pr É USA hanwta - 3 ta* 
Á» X-atai.Uata1rtiM?.YrhaiRHd« t» 

Etadfl vgy SEGA y*gdrtlir» a 4 2, 3 
Sonic I 4 Rvbwop Vfi THnlfwteF Ár 
Ctm CMrtcvn Cupa utca (7, T*t 31 ö-CrJt 



ThdIL HPt* IjEUTl tautf tata fnj ^ 

EGYES CSERE 

tvTi^íTcmSS * rÉ " ,llÉT ** yafm *^ rt 

Tvif AVdm Elunn Jtahuu«u 2»Ha» TvfrtK? 
fftart MÉrtaP Wn ' 7 *U1? K0 


SEGA UOI , 2* py 4 UüV pr * híi li tv . s* 
MV & Dpr^MiorMvi V&lAf ÍTOttPitní 06VU17- 
162 Bm&ii 2kofl 

»ri PKB PtFTta n*g» & PfaiEM 4 uv KtatWM 

Zva Tatami, Gcidin Art H ■ tjt t jcrta ortH 
pvt rv owsuiiuQicnAfv 


Mfi Smv V Utta Otrti Tngav SnV V E 
&n8> V Ff* Lühvfi TV 2BO-B74 



1. LütV TCi figr RVSn VeiafVtaÁ * 
ni gvitMi#Sr TV fíM4V0« 150 


l p m # 

V «gr SNCSrt 4 lükért , KVJ. 
v TV (Bí^SlGlífi IBI Utal San#* 
tart* frtfev M .11 Ily & 4 >* Snv F^tar Irt &Q* 

WOj TV 2274608 Ntati LVA tarttaW i Át 55PH 




ms* 
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PIKTOGRAMMOK 



BY 



P/ff 




itYVI* 


7 


J I/WM .. ftM0É0t* 1 *tr « * 

r^i/i r* (píJtt ( MÍídVV* 

^ # iw tf * y íí PNP«« 

f u*v; »/ e # o# f r -T ^ * 

| H**t**{***Mrlf*Í *#)- 

iűí 0w*>: íiíI e*u.* 

,i,^í í«f t n f i », 

v/< *. i efAtvJtat 

3*, 

t If /fáflT 
s* r/f/* ► .■/ » 
r.r. a-***; I 


m*drtifí* 


i 


OLVASÓK 


» rekordot megdosf Itt l beérkező megfejtéseit : 

A rend kedvéért ■ helye* megold*sok követ keinek: 

1. Mary Shelley, a 18 éves angol diáklány irta a mára kultikussá vált 


2. Marta Pala (1254-1323) a középkor 
ja és felfedezője. Bővet ben a toxikusokból olvashattok róla. 

3. * lemmíng (Myodos Urnán) i rágcsáli 


élé 


A Pro Pfnbell rejtvény megfejtések: 

1. az ’5Q-es évek derekáe bukkantak lel a atal 

2. Példáéi: Davidd Mldníght magle (DM), Mechanlcus (CM], 
PiabalI Dreatns Fantasies,.. (Amiga, PC). Dragoa'1 Fery (Sega) 
ét így tovább, 

3. Ka ez egy fogós kérdés. Egészen elképesztő Irományok születtek, 
voltak, saját kútfőből irtat, de sokas a Talált vagy az Aurám tyúkját 
vették hozzá alapok Ez irtóbbJ típusból egy Idézet: 

ÓDA A FLIPPERHEZ 


Tüzesei süt le a nyári sáp t 
Az ég tetejéről a flipper-árkádra. 
Betotyog kis csirkést a golyós gépek kézé, 
S elindul a totális pénzügyi csőd felé. 


■ » - ■ i n - É.-IJ-I | 

megunja Deiepm i 
A kedves mama üdvözli | 

Majd beindítja az egyik i 
Csirke I 

Pöcköl a mama, gurul* 

A tok fllpper-virtoéi is i 
ám hirtelen labdája a süllyesztőbe i 
S több száz millió pontja a perbe I 
“A lene, 



Mosdja az anyós, s elindul lazafalé i 
Csirke barátink te elballag hát hl 
3 útközbe* azt számé (Ja. mennyi elveszel 

A flipper-árkádban Is elhallgatnak a gépek, 

írt*: Szabó Pétmr 


k stáb tagjai előtt lezajlott sorsoláson a kővetkező 


5 darab aradat! Pia Ptnball CD-I nyertek Szabó Péter 
(nyíregyházai. Ürge Tamás jBedapoft), Pogány Tamás (Budapest), 
Halász-Szabó Diniéi (Budapest). Belesik Attila (Budapest). 
A különélj pólót Torbágyl Andrea (Balateafildvár) nyerte, 

A “...Meglepetés” rajt vényünk nyárt a sál: Ifj, Straub 
György (Érd), lágy Kristóf (Baja), Kevra 
Tamás (PacsaJ, Hagy Gergely (Budapest), 


Mivel Ilyen |él ment a verseiét, Iámét hasonló témája feladványt 

ki U ,-l..,n >1* , 



íme néhány izelilo n olvasóink állal bekuIdaM idetlennéHdéltonebb rajzok kaiul 
Továbbra Is tárjuk ű gyeskeni piktoruk művelt, nem leszünk hálátlanok 
(minden megjelenő kép alkotója ajándékot kap), sőt év végén eredményi hirdetünk, 
ahol a beérkezett legtulibb alku tások készítői között 
számos mega-meg lepel esi osztunk síét. 


E A R T H ffl 0 R M J I M, egy másik lapra meg azt, hagy MM M fi 
CŐMMiNOilMF, írjatok km nmeket bármilyen témában, 
mmetysk sorainak kezdőbetűi a megadott sorrendben felírt karakte¬ 
rek. Természetesen e két tfrgykifbea sorsolunk ki szép* ajásdóke- 
kat (póló, poszter, kitűző). 








































COMMODORE 16, 116 ÉS +4 

IÜ3/S4 bei g M-fi nm hnotolos utadjgfcint jtkfll mg I Cm 
mdora -lakele bntmyu'. g (I6m taW 1í Kbylem. JSOt* 
pi«nuHt fggldkgflow Clí, a hasonló feleptléúí ándnnostüb 
leké Cl! í (oloa nkum)« o nagyot*. MKbyia emeiml r» 
Muö C+4. Ei utóbbi KOM lm 4 Ithaurdni popom* is lón* 
[imán aidnanias] 

ofeUo üÍJJmt kópej .*rten o Bek új, Um ék 

itinrta, mely a korábbi ?-« hu képed többek kozott mór közvetlen 
grófim lenéi elérést valnminl egyszerűbb inpul/mitpul mávdelt 
leit tftflfdflyc/ctl A fejten Basic inlerpreler mele egy monitor prog- 
ram r járult, leegyszerűsítve o gépi nyelvű programozási. Emelett 
pezómen, hogy c grafikus rhip o korábbi Iá helyen 128 sün meg 






Comm 






BUCK ROGERS 


jelweftéséri len képes íovobbo az Vt-1 Síi -esnd lassúnak bcionyu 
Iá femuműnléti sebességet eh VC1551-es stílusoson fekete egf 
ségnél párhuzamos notdmsol gyorsításié fel taxiban eltűrnek a 
hmdverböl támogatott sprile-ok, vdeminf lesiük üllek a hanghepzes 
lebnösigtt [7 adoma L 
raj, emelett a 


MÁSODIK EPIZÓD 


így a regi eskazrtet [jayáttj nők tiakiilgkkol I* 
betett a géphez lasztim 


gépek q CÓ4-gval nm 

azonban meg kél emÉtenünh, hagy egyes szorgalmas royangak, s 
ebben határi Fiatalp kitűnő szerepei vaUofeak, a 64-re megjelenő 
programúit konvartdásávol foglalkoztak Ezzel együtt o Cl tos 
csákód szoftver tomogűtűttsóga gyengének bizonyult la beépített 
Ő 99 sor kezdtete volt képes], így az oktatás térik 
9 nem tudott szélesebb körben elterjedni 

COMMODORE 128 

1984/aSém kmok a bakokba <iCMkr 
rtttímkaz** változata, a C128, névéből 
adódóan 128 Kbyte HAM md tdarátf o korábbi 1 Mhz 
helyeft dupla sebességű, 2 Mhz-es prwissiixTd 
Az 


számító kétoldalas floppy} ¥t-1571 es lemezegységei is ez új design 
jegyiben lorvMlek meg A komoly elámíépésak akan± 
ne a 128 üzemmód szoftverilog mostoha helyzet 
be jutott, mg o CP/M o Webes tebtR nmdyöbo menilli Tal^^a 
a túl jóra siieruh M-es erninaó midi esdi kevesen kezdtek 
a I ?B os sajai lehetőségeivel fogldkazni. 

M I I f _ II ■■ J *■ f_.l M j_ F.JL I I ■ 

A ionra piacon ernkúnoff múgfmmtf mm motmlt- 
mm * Nnfedb és Sega - miatt az AA*i pozíció- 
ja m e u e jgn x látszott. A siómrtástechnko let ultién még 
nem éri a si ereket. o szórakoztató ekek ltonikoban már nem Sora- 
zotos otakuk ulasok és belső bonok után a reg vezetése úgy döntött, 
begy a társaság jövője az új generócns számitógépek fejlesztésében 
keresendő 1986 bon megfeienr o Motorok] áŐÚOO-es portreszorro 
épülő, immáron 1 6 bites Aioii ST. 

ONLY AMIGA 
MAKES ÍT 
POSSIBLE 

A Commodore a kimászó egy 
Égféüeei vi fcdbtpfajiMli^ltaÉÍ 
cég, az Amiga corp. felvásárló- 
térti válaszok. Az így megszerzett te 
beteges mérnöki gárda Joy Mimet [az Mari VCS 
korúd egyik bfeszlájt), IJ Mitd es [kne Mar 
se (A 300 csapol későbbi tagja] is sok mos tetete- 
g« M«zlő segitegévd egy kor áb ba t já¬ 
tékgépnek méJt mxhzmt házi oá- 
fc t * - r J - J- a ,, J -ff 
rfiiPt^nppt oioicmmi Oi# 


míg o b ih nopQí grtfikék ktutíátiért o B & lto i 
űak. » flippel ugihepévd 4Mt unj potem bÉmiiyft 
sziliéi, vagy a grafikai üzemmódok bármelyiket serodiénl lehe- 

siarnho 320’2Sk tál a M0’SK?ig lobé rateoó.« 
goen 37 színig illetve egy kd 
bizonyos kortátazrókkd o paletta 4096 síine Egy EWB ra ke- 
rtszitlt djórtssd a 37 szín dupléiaia növekedett, ágy, hogy a ite 
sodrk szegmensbori o szinok az első 32 Wbdógas váliozoikéni je¬ 
lentek meg. Az ehö 1000 legynridi gép grafikai lehetőségéi az 
Agnüs cfep negyed megdtytt-os lotőszogt miolf erősen korláta- 

lA i.,L J-mmL „ .LLL . nja - ií i i LiiidJL 

liMiiuH iyy cffnwMin ux ticoo iniiiivi (np yiiffiiivo a aBzvDv 

az i 

féri | 


az 
PCrt 

jplofejes [PC-n i 


AMIGA 1000 

}985 beo jaient mag 
az akkoriban csoda 
gépnek txámtéó, színién 
Motor old éBOOO^es processzorra es 
16 bites orihiteklijráfa épdő Amiga 
JOOO. Az ízléses pizzádéhoz jelfagű 
bálid kdönvolo bdlentyüzettel és Standard 
k étgombos egérrd kopható gép dnpkte 
pitesbeo 2S6)Cbyie operatív ite- 
rd rendelkezett, melyet 

később fel- vagy 1 m* 


konkurens Atari ÍÉbnegas iHtdszere sokkot reófcobbndi 
Timi e 14 bites kategóriában MásA tokok szened 
hátrány, hogy az tgett- feyAtrff mdMbszAfl operű* 
m SOMbm tárvhák így azt a 


A Blrttor 
közfwmükő- 


mozgatása 
gyorsak fwL 

bnefidt tevébra 


rdbató ipnte-okd, melyek 
identösen megkonnyilellék 0 képernyőn mozgo 
apróbb objektumok megjeleli lesét. Az mlegroft leme¬ 
zes egyseg a PC bez képest egy gazdasogoubb 880 Kbyle-os far 



oép bekopoüiaio után k-njezro/ kcUcff bctóhvas 

tud a megddassd nzonbori hordver vdtaztalúsok nélkül lecserél- 
tető volt a kezdetben kiadóit I I -es Kitkstart a temeien megjelenő 
fejlettebb vdtazalokra k ardvteklúra leljes kulónbázösege mtatt 
az Amiga odód egyáltalában nem volt kompatibilis az addig mag 
jderi Commodore mikrsnzómrtogepefckd, de ekkorit teljesJtmeny- 
növekedés melett ez elerryészö problémának atanitott. 

Az Amigó fö erinyv a CPU meiett dolgozá oudn/vxbo rustoen 
íhip k«zlíi vdi A 8 bites, 4 csatornás hmgképzi* okkori aiivo- 
nalét sok mo ogyanreklámazQft PC s hangkártya meg sem közelii 
A zene mellet! a képernyőről kél ömölő processzor gondoskodót! 
Az amúgy fáradságoson programozható mez* 
ImmagsLnskMás hegysz*ÍhMéséért a Coppar f 



CBUISE FÓR THE CORRSEl 




























A 2500-ov típus o 2000 es gyorsabb processzorral eJtaiott. gyár 
irtott vohöictfl yoh, mily azonban nem tartalmazta az utóbbiba 
szerelt K ISA natWkazál.. Sun ai I500 ds sem ez o Npus nem 
lefjadt el szélesebb körben* 

Ahogy az várható ^ a bővíthető gépek ismét 
pozitTv fogadtatásban részesültek. Mogkwrdó d- 
hetett a profi Amigák stúdiókban történő íW- 
/»ííno4» Ebben nagy segítséget nyújtón a NwTek, d ftteó 
Tótttei lelve g GVF a legkülinfíléhh gyorsítókártyák is periféria 
tervi igével Amigák mre*. rém wyan mozinuriM ei ív sorozora* 
aiienáckóineilc Stidoiaozósűlion, mint a SeaŰuesl is o íabytan V. Nap 
jóinkban o reklámokul nezve. ragy egyes tetóvizós programok foö- 
méhen a profi Amigákon készített animóriokkal lokA odioiunlc 4 
cég mik szinte azt hihette, hogy t ited het ed e n. 


wMmém dolgozik A felsorolt fosokat az Amiga ragelmas. 
többfunkciós operádéi l en düli m Amiga DOS és felhasználói 
felülije a Workbenth ti khaszráíta fiiabo rtz Aievi 8 Mhz-es óra¬ 
jeléhez képest relelive lassúbbnak szánttá 7.M Mhz, a tors 
processzorok párhuzamos működésivé! a CPU nak több ideje ma 
radt o müveitek elvégzési™, f rzel a techísalágfúval 
a Co mm odore megi nt jóimtól ** az Atari 
*főH járt Meg kel jegyezni, hogy o 
K izomból megoldott kepernydkezele- 
se o Commodore IQ évvel izeláHitedi 
níkóiöhoz képest legjobb indulattal is 
fsak gyenge mego 
A közvélemény 
torion új masina ükért* fi 

Commodore egyik költséges belek fítésentk bizonyult. A 
fogyosztoi ár MSŰC fonti! 1 ) is az ezzel összefüggő 


AMIGA 500 PLUS 

Újra beindult ú régi tik er gé pei et k nyolc 
biles Commodore ok rajongói lassanként áttérték az új formá¬ 
tumra. de mskn akodiak követőik o konkurens tóborokból is. 
i 3 cég újra milliós nagyságrendű elodasokkol büszkólkedhe- 
tett. Egy kiait megkésve ugyan, 
i pór év elteltével üjobb fej 
feszítsek Iónok napvflú- 
gol, 1197 elejen jelent 
meg az I Megabyte <hip 
mőóriivd h 2 0-ós 
Kkk slor Hal ellátott, i 
nrafikniloa továbbiéi 
lesztett Amigo SOO Plus. Az ECS módban már az 1780*512-es 
roaiimális Felborta h elérhetővé vált. 

A változások tokok szerint a Commodore éb- 



terült mg. A siker még váratott magáré. 


fedését jelentették t oká ig tartó CsipkerózMika 
áknáháLAxonhofí o fejlesztések mm áksk 





AMIGA 500 

főbb, mint ogy évet vihar előtti csönd előzte 
meg az 500-as módéi érkeztet. Az új, kompakt aszta 
li gép mar alopkiéprtésbefi fii megabyte as operatív tarral, ROM 
ba helyezett I 2 es majd 1.3-as Kkkstartial rendelkezett. Grafikai 
chipje, az Agnus, máz o teljes atopmemorial, majd az 1 3-as válto¬ 
zattól Fal Agnus néven 1 megabyíe-ol kezeli. A gép az addig meg 
jelent Amiga lOOO rel felülről kompatibilis voh 

Aj Atari $T ét az Amigo évekig tar¬ 
tó kemény versenyébe fi WbűizJW' 
hi táborok különültek el. Arak, 
okik komolyabb szinten Fogyhattak zené¬ 
vel. főleg az 5T MIDI lehetőségeit valósítottak. 

míg □ grafikusok es c játszani 


hardver miatt sok program kompatibilitási gondokkal húzkodott, 
pontosabbon mindéin szoftverfejlesztő pórul járt. oki nem követte 
az anyacég áld kiadott programozási elveket. Ezt sokan tették, 
lőkg 0 demo és jótékpr ogramóh írói, meri így m operációs rend¬ 
szer megkerülésével, a hardver közvetlen programozásával a gé¬ 
pei nagyobb lefjtsilmény eiéresere sarkaltok 

AMIGA 1500, AMIGA 2000, 
AMIGA 2500 

Az Amiga 500 sikerén Felhúz dúlva, még járat a flus megjelenés* 
előtt o mérnökök hozzáláttak a házi számítógép professzionális 
vairoi áronok megtervez esőhez. A dasktop dobozos I SOQ-os típus 


lak" Végül és ágy látszott, 
hogy több grof&us és játékos 
felhasználó okod. mint 
profi zenész, ezért a 90 es 
ivek elején, a PC s MIDI 
kártyák szélesebb keni ik 
terjedesevel az $T kivonult a 
porondról. Az 50ö*att 
felsorolt grafikai és 
képességei 

bán komputerré tették , 
ód-hez hasonlóan saját 
több Ízben elnyerte m év 
épe dmet, 

A nyokbrles elődhöz hasonlóan o házi számítógépek második ge¬ 
nerációja rs rendkívüli kreativikivasra buzdította a fioláinkat Foéy 
totódon o C44 en megkezdett szaka*. mKzeiáit o jobbak csopar 
tokba szerveződtek és szellemi termékeiket ot egész világon tér 
jesitittik. Az Amiga lehetőségei 
ás o nem profit célú kreatív hoz 
ráófa o gépet o játéktermi 
símvonolú játékok mellett o 
leglálvonyosabb tarnak piát 
farmjává alakították Ez is 
nagyban hozzájárult ahhoz, 

I»0V o rendszer oly sokáig, 
meg magának □ Commodore 
cegneit rapM követően h 


ogy Amiga 500 őst rejtett '-pák u oonbtm csak a 

2000-et megjeíenétével AoptóA meg , amit 
akartak; egy valódi, bÓvHhetÓ Amigát, 

Az Amiga 2000 is további előrelépésként olapkiépHév 
ben 5 Zarro Il ii CMFtetával, egy turbókórtyák részére femrtor 
tort CPU tattól ás egy PC ISA bővítési bhetőséggei került a 
boltokba 1909-ban. Megjegyzendő, hagy a Zárrá ll-es es a 
későbbi Zóna lll-as slolak és az azokat támogató Amiga rend¬ 
szer már akkoriban automatikuson felismerték az 
adott hardver konfigurációi, igy a gép üzembehelye- 
zésokor nem kellett jumperelessel foglalkozni, és leg¬ 
főképp nem kellett egy alig működő úgynevezett 
'phjg and pby' technikát reklámozni (lásd PCI 
Ezekkel az újításokkal az 
Amiga 2000 a valaha 
ÉMfMMf MKOOMI 

P0 rllFifriD rrKPCmfl * 

kint vonult be a 



de mint az iámi fogjuk^ a 90-et évek elején 
sorozatos ballépésem végűt is o kiese/, de birt m 

L. .1. 1- —1._ 

oumasonoi 

AMIGA 3000 

t XCO* ut(r o tjy o(yai gépre vogylcdi, omefy víg 

ve. á rs iwkfl n wuinfi 'ÜaJmIkw iJln ni M"[jSn rnkfluLnt JhijhJkiel nuuftiL 

re senessegpefi |ovai wuimuiia az eaaig megietenr who«w nwgu 
juh operációs rendszert ad es egyben megtartja az említett ripws bő 

vitai tehető s égért B- 1990 ekjén jutott el a vásárlókig 

a várra vári Amiga 300 meky ÖSOSO ra épüli adítek 
túrójával, és a hezzóvetőlegtsen hétszeres sebességnövekedéssel u| 
Kategóriát nyílott a gepcsnwa lonentHoen. az aMpietszerens ™ 
tdmazott négy Zárrá lll-as tatot és egy SCSI csatolói. A nagy 
dőréépét eóenére o vásárlók panaszkodtok a 
magas árra ét a leszűkült b&v k és i lehető sé gébe 
egyaránt. így az új módéi tm y agÓa g nem váltot¬ 
ta be a hozzá (Ozőtt reményeket. 

CDTV 

4 CDTV alapkoncepciójával a Commodore 

■ ■ jt _II_1 . ? fejt * . .11 - 1 - /- IlJf . -IfM 

rTiqjifpf evwmKm Q uahi niCSüuiriMp rwfpoucs woit 

jó. Vesztére El a szirketa nem tok más, mint egy rdap Anügn 
1Mbyte memáriávd. össíekapcwlvt egy CD olvasóval is m egész 
bezsúfolva egy audio CD lejátszóra hasonlító [és meg kel hagyni}, 
igen ízlés* tataiba Mentyüzefel egeret es lemezes egységet aak 
később kopott. Az eladási statisztikák igen szomorú 
képet mulatnak i tatain ez voh az a lépés, ami a 
cég le gnagyobb bukásának tekinthető Kába próbái 
lók a népszerűséget az ASJCks normál Amigákhoz rvnfolhüio CD ok 
vasókkd méh, ez új szabványnak szánt jövevény szoftver íamo 
guta híján Imiim osan több létre szenderuh Drága temetés ni, 

KŐVETKEZŐ SZÁMUNKBAN 
MEGLÁTJUK AZ ALAGÚT 
VÉGÉT... 
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Mialatt bárki te téves lövet 
keltetésre Jutna, előre kell 
bocsájtanom, hegy a most kft* 
vetkező történetnél vajmi ke¬ 
vés keze van Dumas mester hi- 


W. A US Goid ij kalandjátékéban, a 
Touché - The Adventures of the Ftfth Musketeer ■ 
ben ugrénb, mint a elme te mutatja, egy ötödik test' 
őr, Geotfroi Le Betilt zászlós kalandjait kísérhetjük 



örökös után kutat, ám attól tártuk, ha az bő látná, 
hogy milyen hét próbát D Artagnan babérjaira tömi, 
vjtosunuieg tenne nenany rornuiaioi a nyugvone- 
lyón. A Játékot wten dvéq t g egyedülálló 
Nunor féltemül Idétlen szójátékok 
el, rengeteg a morfald bum 
Jóra a Monthy Python-ban vagy esetleg a 
Dlscworldben hallhattunk. Elsősorban tehát a játék- 
bél a történet és i humor az, ami megfogja az em¬ 
bert, ugyanis a program egyéb paraméterei nem szá¬ 
mítanak átlagon (előlinek; a grafika ugyan nagyon 
szép, ám az animációs fázisok kidolgozását nem vit¬ 
ték túlzásba, sok helyen még a tárgyak tel/lerakása 
sínes animálva. Az Irányítás roppant egyszerű; a bel 
egérgombbal rakosgathatjuk, használhatjuk a tár 
gyaInkát, ha pedig valami használttaló dologra mu¬ 
tatunk, a tárgy neve kiíródik, s a Jobb egérgombot 
lenyomva egy menü Jelenik meg, ebből választhatjuk 
kJ mit akarunk csinálni vele. Beszélgetni te így le¬ 
het. Ilyenkor ha több válasz te van, mindenki flgyel- 
, hogy a kis nyilakkal seroHozni lehet 



lassúk meg nekik a sajátunkat. Mondjuk nekik 
hogy árulják el nekünk az ó érméik eredetét 
mert ha nem, akkor a hatóságnak 
rolni uk. Ezt persze 


i kopogjunk be. Isten háza Jelenleg a felújítási 
munkálatok miatt zárva van, erről - ha kérdezzük 
a papot - kapunk is egy tájékoztatói, valamint 
megtudjuk, hogy hamarosan fontos látogató, 
majd elá- Boise Bíboros látogatja mag a templomot, 
i, t hl- 



MÁSNAP A FOGADÓBAN 
A vendéglő egy lepusztult szobájában esz¬ 
mélünk, a pénzünkkel a fogadói a szoba 
dijaként már ki 1* szolgálta magát. Keres¬ 


ni az ideje, hogy elhagyjuk a várost, 
be tehát a kovácshoz. Ott vegyük le a I 
patkót, és a fogát, mejd bőszéi 
jBnk 

juk, h 


the Fifth Musketeer 


a válaszlehetőségeket. A tárgyaink a képernyő alján 
kaptak helyet, itt láthatjuk még a pénzünk mennyi¬ 
ségét is, bár ez nem Igen fog elmozdulni a nulláról, 
úgyhogy nincs sok jelentősége. Fontos viszont még 
a hősünk ábrázata, ezzel juthatunk ugyanis az 
options menübe, ahol többek közén az állásainkat 
menthetjük ki. 

ROUEN 1562 

Egy sülét éjszakán egy utazó érkezett Amién vá¬ 
rosába. Ahogy áthaladt a város főterén, úgy 
érezte, mintha valakik figyelnék. Gyanúja hama¬ 
rosan beigazolódott: még mielőtt beléphetett 
volna a helyi Ingádéba, útonállók vélték körül, 
miután kifosztották, egy tort döftek 
a mellébe... 

Ugyanezen az éjszakán még egy nevezetes ese¬ 
mény történt: a városba vezényelték Geotfroi Le 
Brun zászlóst, Őfelsége Muskétását. Itt kapcso¬ 
lódunk be mi a történetbe, tehát az ö irányítását 
vehetjük át. Először is beszéljünk a földön heve¬ 
rő haldokló utazóval. Faggasuk ki ót mindenről 
amiről lehel. Mint kiderül egy nemes emberrel 
van dolgunk, de Peuple a neve, ós épp a végren¬ 
deletét akarta az udvarnál lélétbe helyezni, 
ezért indult Párizsba, Megkér minket, hogy sze¬ 
rezzük vissza a végrendeletet, s Jutiassuk el Pá¬ 
rizsba, Ezzel távozik is az élók sorából. Ezután 
beszéljünk a rokkant koldussal, A koldusnak 
Henri a neve, elmondja amit látott, s végül el¬ 
cseréli velünk egy aranypénzre az spanyol ezüst¬ 
érméje!, amit a gyilkosoktól kapott a bal¬ 
gái ásóért. Ezek után mint kiderül nem Is atyán 
rokkant, ugyanis fürgén a fogadóba veszi az út¬ 
ját, Mi is menjünk utána. 


géljünk jobbra a padlón, majd ott a lyuk¬ 
ból vegyük ki az egyf ránk őst. 

Az utcán Henribe botlunk, akit kirúgtak a foga¬ 
dóból, mert koldult. Bárhogy is próbáljuk 

lerázni, végül is Geoff falfogad ja 
személyi szolgájának . Ezután menjünk a 
térre, s ott be a szabóhoz. Vegyük tel a polc ol¬ 
dalára akasztott tűt és témát, i lérjünk vissza 
fogadó elé. A régi várfalnál kiáltsunk tel az er¬ 
kélyre, mire egy szépséges kisasszony, Juliette 
jön elő, aki rögtön megdobogtatja hősünk szí¬ 
vét. Hogy feljussunk hozzá, a következőt kell 
tennünk: a tőrünkkel el kell találnunk 
a rakodók beragadt zsákjának a kő¬ 
telét, ami így a kocsira esve bekata- 
pult álja Géoffot Juliette szobájába. 
Beszéljünk Jullefte-tel, aki egy versel szeretne 
tőlünk, majd vegyük lel az asztalról a zsebken¬ 
dőjét, s távozzunk. Most menjünk a templomhoz, 



el a varost. Kérjünk Jegyei a következő kocsira, 
ám mielőtt útnak indulhatnánk, egy csendőrbe 
botlunk, aki enetlavél híjért nem en¬ 
ged tovább minkéi Menjünk vissza a tér¬ 
re, ahol immár bemehetünk a muskétások főha¬ 
diszállására, a nemzeti lobogós házba. 


Úgy tűnik, a Nőire DémenU 
boszorkányt égetttk. 



Nocsak* m reitoTtk 
s tksönf mérftt? 
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A FŐHADISZÁLLÁSON 

Kopogjunk be a kapitányhoz. A kapitány egye ló¬ 
ri nem hajlandó a mi problémánkkal foglalkozni, 
mivel egy fontos levelet keres az asztalán lévő 
rendetlenségben. Először Is vizsgáljuk meg a fin- 
fatartót, és a tollat, mire azt vehetjük észre, 
hogy a ti ni a tartó száraz. Ezután vessünk egy pil¬ 
lantást - pontosában kettői - a gyümölcsöstálra 
is. átiOl egy kifacsart citromot veszünk észre. 
Ekkor a kapitány mellesleg megkínál minket egy 
dinnyével. Nézzünk körül a pap Íróknál, ezután 


ST QUENTIN 

A városba érkezvén előszűr is látogassunk be a 
templomba, ahol hallgatözva m ellenszenves 
Gklisé Bíborossal találkozunk, aki a végrendelet 
íovábbkelesésére biztat minket. Mielőtt távoz¬ 
nánk a templomból vegyük lel a gyertyalartót, a 
keresztet. és a térítőt az oltárról. 

A fogadó ha jelenleg nem tudunk bemenni, mivel 
katonák állják el az utat. diriny 

két a folyóba, s máris szabad az út, 
Beszéljünk a csapossal, kérjünk egy Italt, amiből 


rögtön magára is olt. Ebben az öltözékben próbál¬ 
junk bejutni a barangtoronyba. ám bősünk csiz¬ 
mája és szakálla szemel szúr egy szerzetesnek. 

A feladat a szolgánkra házul, adjuk 
tehát nekf a csuhái, a szandált, és a 

keresztet, majd küldjük fel a torony¬ 
ba, A tora g u cra a szerzetesek eltakar adnak, 
ekkor vizsgálódjunk a hakzeiso ajtónál, ami mö¬ 
gött az általunk kereseti úriember bujkál. A gaz¬ 
fickó elmenekül, de a holmijait a cellában hagy¬ 
ja. A kardunkkal hasítsuk fel a párnáját, 
is a birtokunkban vart a végrendelet* 
Menjünk vissza Rouenba. Útközben agy útónéi* 



gy unkát, a vríif erük? tét t. Mi irtán kilősz* 
lőtték hőseinket, ugyanitt másszunk fára. Har¬ 
madszori próbálkozásra Geoffnak sikerül is fel¬ 
másznia, ott pedig egy fészekben egy órára lel, v 

ROUEN 

Botién terén egy kalapácsot találhatunk, ezzel 
verjük szét a téren lévő létrát. Vegyük fel a meg¬ 
maradt rudat, s ezzel ugorjunk be Juliéite-hez. Ad¬ 
juk oda neki a versünkéi, ám ez nem elég. néhány 
virágot is szeretne mellé, Miefotl távoznánk, ve¬ 
gyük fel a partomét. Ekkor a főtéren egy boszor¬ 
kányt tincseinek meg. s zárnak kalodába. Szaba¬ 
dítsuk ki a szappannal, majd segítsünk neki álcáz¬ 
ni magát a parfümmet 

jóléül egy üveg varázsitalt nyújt Va¬ 
gyuk lei a banánt a földön heverő gyümölcsök kü¬ 
zd!, s menjünk be a parancsnokságra. 

Ha beszélünk Q'Artagitánnal ja jobbszelso 

2 ) 0 taj, megtudjuk, hogy a banditánk 
máshol is feltűnt, s a kapitány azt is 
tudja, hogy merre. Kopogjunk be le¬ 
hál hozzá. Elmondja, hogy a banditát 
Le Marisban látták, ám a menet levelűn* 
t nem hajlandó Le Marisra is kiteljeszle- 
lig nem végeztük el a cél lövő gyakorla¬ 
tunk ki, s beszéljünk Atoll a l (balról az 


még több átkutatható helyet tálé Ihatunk, Az asz¬ 
tal bal szélénél találhatunk majd üres lapokat, 
ezek közül vegyünk ef egyet, s vizsgáljuk meg a 
gyertya fényénél, Így citromlével irt **•- 

kapitány. Ezek utón immár beszélhetünk a ka¬ 
pitánnyal, kérjük tehát a menetlevelet, s Irány St 
ttóentln, 

AZ ÚTMENTI 
_ FOGADÓBAN 

Félúton hőseink egy fogadónál 
állnak meg pihenni, 
pap tömi a hasát, aki nem haj¬ 
landó szóba elegyedni velünk, 
mivel siet Rouenba, Adjuk oda 
neki a templomról a tájékozta¬ 
tót, így már szóba áll velünk. Az 
Idegenről - egész pontosan az 
idegen étrend jár Ói - kérdezve ki¬ 
derül, hogy a keresett em* 

E útleéljét vá- 
km lantra vál- 
tortette, Ml azért menjünk 
tovább St Quenllnbe. 


az utolsó üveget küldjük az asztalból a katona¬ 
tisztnek. Beszéljünk a tűz mellett üldögélő ven¬ 
déggel, aki, mint megtudjuk verseket ir. Hegy ih¬ 
letet kapjon, adjuk neki a zsebkendőnkéi, &ni- 


twgy < 

Járatot, így immár több vendég térbe! be a fo¬ 
gadóba. tehát távozásunkkor 
a fogadós egy üveg régi borral 
hálálja meg nekünk a jótéle- 


AMIENS 

A kovácsnál mindjárt vegyük 
magunkhoz a polcról a kenő¬ 
csői, majd a városban térjünk 
be a szabóhoz. Vegyünk fel 
egyel a szerzetesek elhasznál! 
saruiból, és varrjuk meg. Néz¬ 
zünk be a kolostorba, ahol ve¬ 
gyük lei a szappant, és a ki* 
mosott csuhái, amit hősünk 


első muskétás). Elmagyarázza a gyakorlat lénye¬ 
gét: a falnak az Innenső oldaláról kell eltalálni a 
túloldali árus szuvenír]ai közül agyat. Miután lead¬ 
tunk egy lövést, távozzunk, és a keváci UI6* 

A maradványán mutassuk meg Átallnak, az 
így elnyeri bizonyítvánnyal pedig siessünk a kapi¬ 
tányhoz, Adjuk it neki a papírt, beszéljünk vele, s 
már Is indulhatunk Le Mansba. 


Az utonáflók oem tűt 
látták a kollégákat. 
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LE MANS 

A helyi kovácsmijhelyben vegyük fel a vödröt, ét 
a polcról ■ kocsik menetrendjét. A? utcán lop¬ 
junk el a virágárus alól egy csokor virágéi, majd 
Irány a templom. Osonjunk de a gyóntál éf ül kébe. 
ahol ha papnak le ti etjük magunkat, egy helybéli¬ 
től a virág ősben titkáról értesülünk: egy j*» 

kérdezve Is megbizonyosodhatunk, ha pedig be¬ 
térünk az Itteni fogadóba, a pasziánszaié pasas¬ 
tól megtudhatjuk a bejutáshoz szükséges jelszót 


Az erdőben ai álöltozet azonban nem vélik be. hő¬ 
sünket felismeri a kártyajátékos, de ami a lényeg: 


ragot, majd karjuk meg. hogy segítsen bejutni a 
kancellárhoz. Slkertll te bejutnunk * 


minket. Ráadásul a kollégák nem veszik főné¬ 
ven, hogy az fi vadászterületükön garázdálkodunk. 


JuHetteet, mind a végrendeleM 


a rablótanyAn 

A rablék a főnöknél ük elé vezetnok, és megkö¬ 
töznek. Kérjük meg őket, hogy hagy társuljunk 
be hozzájuk. Ekkor elengednek, és Ismét a fő- 
nőknőfükhöz küldenek. Adjuk oda nakl a 
nwtein n d et éa az 6rét. Mivel így nem 


A kanceti árral való beszélgetésünk eredmé¬ 
nyeként ugyan megtudtunk egy ÚJ helyei 
ls t a de Peupte kastély helyét, ám azl 
csak hajéval lehet megközelíteni, tehát men¬ 
jünk Inkább vissza Rouenba Időközben a 
műik át Ásókat el vezénylik, tehát öl vas* 



suk majd el az ajtóra kifüggesztett üze¬ 
netet, melyből megtudjuk, hogy Le Havrenal kell 
okét keresnünk, 

LE HAVRE 

A kapitány egy fontos küldetési bíz ránk: be kéne 
jutni az ellenség által elfoglalt erődítménybe, s 
kapcsolatba lépni egy beépített emberünkkel. Az el¬ 
ső probléma: az angolok ágyúi kilyukasztották a 


boszorkáriyégetés egyik 

transzporon , Most men¬ 
jünk vissza Amiensba. s ott a 
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csónakot. Vissza lelt mennünk nguenba, s 

, Emi tapasszuk be a 
csónak oldalát, 5 vágjuk el a kötelét A kötelei ve¬ 
gyük tét majd a boszorkány égéi ok táblájából, és az 
Henrinél lévd lét radar abból készítsünk egy evezőt. 
Használjuk a csónakot. így az erőd aljához, egy csa- 
tnrnarácshoz Érkezünk. Szedjük le a gyertyatartöról 
a gyertyát, ezzel viaszozzuk be a tőrünket, $ 

Most látogassunk el le Mansba a fegyverko¬ 
vácshoz. Töltsük meg nála vízzel a vödrünket, 
és rakjuk bele a kenőcsünket. Az így készített 
gyógyfürdőt ajánljuk tel a fegyverkovácsnak a meg¬ 
fázása ellen. így ugyanis immár megengedi, hogy 
kölcsön vegyük az egyik reszel oj ét. A reszel övéi a 
tőrünkből készítsük el a kulcsot, s térjünk vissza 
te Havre erődítményéhez. 

Le Havre kocsmájában az angolok iszogatnak, s ah¬ 
hoz, hogy az egyik tiszt ne dobjon ki minket, 
goinak kell tettetnünk magunkat. EtfW- 
pán ügyi élek épp lehetséges: ha az időjárásról be¬ 
szélünk vele. Próbálkozzunk mindegyik katonánál a 
kapitánytól hallott jelszóval: 
ségből az összes angol különböző nem- 

mindégyiküknél ugyanaz a jelszó. 4i 

egyikük egy kovácsolás! eljárás formuláját nyújtja 
át. A ml emberünk azonban a csaposod, akitőt a Jel¬ 


tesztelésekor a kerítés tetején 
kötött ki. Segítsünk neki lejön¬ 
ni: a fogóval halásszuk ki a ka¬ 
pu mögül a kulcsot. $ nyissak ki 
vele a kaput. Ezután beszéljünk 
az Öreggel, aki 
gőzhajón d, . A ha¬ 

jóhoz azonban még hiányzik né¬ 
hány alkatrész, ezeket kell 
most beszereznünk. Először is 
egy viterta kell: menjünk a ka¬ 
pitány Irodájába, s vegyük ma¬ 
gunkhoz a zászlói. Másodszor 
egy ékszíjra van szükség, en¬ 
nek Julíette harisnyája tag 
megfelelni, amit a ládájában 
találhatunk, A harmadik tenni¬ 
való: a lyuk megtnltnzása a gőze Ivóiéin csövön. 
Ehhez először menjünk be a templomba, amit 
most nyitva találunk. Bent Guíse Bíboros 
és a katonái beszélgetését hallgatjuk 
ki: a Bíborosnak az Ördögi terveihez 
V. Charles Király csontjaira van szűk- 
Miután elment, lel kell cserélnünk a sír¬ 
emlékek fedőlapjait, hogy rossz csontokat vigyen 
el. Ehhez nekünk csak fel kell kötnünk a kötelün¬ 
kéi a világító fáklyára, a többit Geoff elvégzi he¬ 
lyettünk. A cserénél leesik egy kis fémlap, ez meg 
Is felel majd foltozőanyagnak. Most már csak 


csapdába. Menjünk át a láncon, majd ha Ugat óz¬ 
zunk az ajtónál. Miután de Gulse távozik, lépjünk 
be az ajtón. 

A Bíboros azonban nőm volt egyo* 
dűl, így a katonája karmai közé kerii- 
i',;r ; Mialatt sakkban tart minket, kérjünk tőle 
engedélyt hogy olvashassunk, majd vegyük ki a 
könyvespolc balalsó sarkánál lévő varázsköny¬ 
vet. Egy altatóvarázslatról olvashatunk, csupán 
egy ingára lenno szükségünk. Kérdezzük meg az 
őztől az Időt. mire az odadobja nekünk a zsebórá¬ 
ját, ami tökéletesen meg is felel a céljainknak. 



A DE PEUPLE KASTÉLYBAN 
A gőzgép a kastély előtt felmondja a szolgála¬ 
tot, így az oromzaton landolunk. Próbáljunk be¬ 
menni ni összejövetelre, majd amikor az 
Őr a meghívónkat kéri, szóljunk Ken rínak, hogy 
mutassa meg. aki ezután teljesen összezavarja a 
szerencsétlent.., A teremben Juli ette szolgálja 
fel az Italokat, tehát beszéljünk vele. Egy titkos 
szobáról értesülünk, ahol a Bíboros a titkos ki- 
sáriét"** végzi. Adjak oda Mbmttmnmk a 
vará**it*l unkát, min** Katánkra 10 

ja támad, a a tarom kiürül Vizsgáljuk 
meg a jobboldal! kis mellszobrot, majd lo¬ 
káljuk mag aa o r vá t, mire egy titkos ajtó 
nyílik ki. 

A titkos folyosón egy krokodilokkal leli meden¬ 
ce állja az utunkat. A kardunkkal piszkáljuk át a 
túloldalról a láncol. Ezt akasszuk be a földön a 
kampóba, s hajítsuk a másik végét a túloldali 


et énk nek. 


szóm egy menüi kapunk, aminek a hátulján talál¬ 
hatjuk a keresett tervet. Ezt vigyük vissza a kapi¬ 
tánynak, aki ezután megengedi a küldetésünk foly¬ 
tatását, s még a főhadiszállás kulcsait is kölcsön¬ 
adja. Menjünk tehát vissza Bouenba, 

ROUEN 

Ideje, hogy meglktogattuk üch wl 
• ngel o De Vincit, aki a legújabb találmánya 
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például a 30*s grafit kezelése már hartverileg adott, 
ám a Satumnak ezzel szemtan tágabfeifc a bttotieé- 
g*l. amiket pro^ramoíást trükkökkel leket klakiánb. 
Mos. ezt az állítást látszik mit alátámasztani a Vártam 
F!ffht«rá Satum-*t Irata, m*ly Kajluilnyira 
nwgkfizalltl m tokkal a rta a bfa hardverrel 

ftÉ |i |Í, H - —H I 4 I i L | ■ | M.A IJL 

IVIKMIRHH JMiVRiII Ilii WMl, 

JÁTÉKTEREM otthon 

* VF2 ni! > (ileitelmekben le , li^okl 3 dkwulfa 

bunyós anyagnak esti mondható, S most at otthoni 


Sokan persze lehat, hogy a Virtus Flghter sorozatból hi¬ 
ányolják a különböző fegyverekéi és varázslatokul, ám 
án például úgy érzem, hogy a puszta késel való kűri* 
lem sokkal falrebb dolog, ráadásul « egész így sokkal 
inkább valóságszagű. ki áletfcusaget kívánták azzal b 
fokozni, hogy a komputer Irányította ellenfelek ezúttal 
intelligensek, a ml küzdés! Húsunkhoz Igazadnak, A ká- 
sűbbinkbon - ha nagyobb Igény merülne lei rá ■ még le¬ 
het, hogy a karakterekhez külön adunk majd tippeket, 


segueaca h, amint lehámllk Dural fém bőrt, s egy em 
bori lény vilik láthatóvá. Minden bizonnyal a VF3 áj 
nól karakterét köszönthetjük a személyében. Hogy őzt 
láthassak, legnehezebb fokozaton teljes energiával 
kell klitnink Duralt, egyszóval ez nem lesz könnyű 
feladat. S ha már a VF3 nal tartunk: még egy ÚJ karak¬ 
ter m tervbe véve, enÓI azonban még csak annyi bi¬ 
zonyos, hogy valami nagy darab manus lesi, talán egy 
somé birkózó. 


uunnii cun iicoany ktobkus tninngi wtumqk 
ilílin I. 


UTÁNZÁS: 



MnI* * ksrertertkép,: dtidi is vigyünk be neki 
egy ütést, hogy kevesebb legyen u energiája. Eatán 
az illietál ugor ion át rajtunk, tehát háttal álljon nekünk, 
egészen u ring szélén, mi pedig szorosan mögötte. 
Ha abban a helyzetben lejár az Idő, a karakterünk a 
győzelmi mozdulatához taszít egyet az allanfalia, aki 
pedig klem a ringta! utánozni kezdi át. 

VIRTUA MADÁR: 

Bármelyik karok torokkal kétjátékos módban tizdjfink 
Jaefcy helyszínén, ha bármikor lenyomjuk mindkét Irányí¬ 
tói egyszerre mind a hat gombot, az emlegetett madár a 
vesztésre óllá fölé tag lebegni. 
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lékről van szó la konverter tehát ehhez Is szük¬ 
séges), a japán qaqyoijásbo l nem sok informá¬ 
ciói szűrhetünk hí. 

Minden lek intet ben olyan ériésem volt a játékkal 
kapcsolatban P mintha ciak egykettőre 
piacra akartak volna dobni valamit, 
minden koncepció, előzetes ál gondol ás nélkül 
csak hogy legyen még egy forma Vés játék 
Satumra. En viszont akkor inkább már maradnék a 
Virtua Racmg nel 


FI l i v E 

INFORMATION 


Az Fi föl nagyjából ugyanazok mondhatók el. lógnak m kommentátort említhet 
mint az alább bemutatásra kerülő Hang Dn Gr and nem meg, ám lévén hogy |apán verziójú |á 
Prímről; valahogy az előzetes tolókon jobban mu¬ 
tatott, A játék egy eléggé átlagos gra¬ 
fikával: készült Forma 1 szimulátor, 
szögletes kerekű kocsikkal, realisztikusnak épp 
nem mondható tájakkal. Sajnos azonban nem 
csak grafikailag átlagos a játék, ugyanis a bele¬ 
élés sem túl maJimális, lévén hogy a kocsik nem 
egészen úgy fordulnak egy-egy kanyarban, mint 
ahogy azt a valóságban elvárnánk, a felejthető 
hanghatásokat pedig jobb ha nem is említem. 

A játékhoz ráadásul csak alig néhány pályát 
tervezlek az eredeti Forma 1-es pályák alap¬ 
ján, s sajnos csak a legjobb pilóták közül vá¬ 
laszthatunk. Talán a legpozitívabb do- 


sasi 


Wss/jp/Hijrrd 
tükrünkben ép- 


M Y S T A R # A 

Myslaria kontinensén négy ország találha¬ 
tó, melyek békességben éltek egymással. 
Egy nap azonban egy idegem hódító, 
Lord Bane, a shogun varázsló érke¬ 
zett a seregeivel a tengeren át keletről, 
s Queensland megszállása után a kontinens 


Ai HPŰ kre 
fstiemiá harc 
nagy szerepei 
kap a játék bari 
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Még valamikor tavaly adtunk elsőnek hírt a 
Rig Lord Saga nevű RPG várható megjele¬ 
néséről, ami mostanra meg is érkezett, igaz Euró¬ 
pába érve immár Myslaria névre hallgat A já¬ 
téknak már a pre-rendereit mtrojából Is láthatjuk, 
hogy nem egy szokványos RFC-vei lesz dolgunk 


többi országa felé vette az útjai. Egy her¬ 
ceg és kis csapata azonban már egy ellen- 
támadás lehetőségét fontolgatja... 

A játékban 5 karakterrel indulunk, ám ka¬ 
landjaink során tovább* 7 figura fog csalta 
kozni hozzánk, mindegyik teljesen egyedi 
küzdő stíl us Sül, vará áltudománnyal 
Ennek következtében csak varázslatokból 
és egyéb támadó mozdulatokból 250 dara¬ 
bot számolhatunk össze. Ülünk során 50 kü¬ 
lönböző léle ellenséggel fogunk találkozni, 
ezekkel szemben kell megvédenünk embe¬ 
reinket, s visszavernünk Lord Bane serege¬ 
it Az egész kalandot egy csodálatos JD-s 
terepen kell elképzelni, ahol minden 
harc mozdulat a szemünk elölt zajlik 
le, s nem pedig csak mindenféle pontok 
változását kell bámulnunk. 

A Myslaria minden bizonnyal az a játék lesz. 
ami még azokat a játékosokat is meghódít¬ 
ja, akiket eddig esetleg nem is érdekelt ez 
a stílus. 
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sásának ezúttal olyan lett az elfeMusa, mintha 
az üt egy hengerre tekeredne fel. 

A játékban összesen őt motor közül választha¬ 
tunk és hat pályán Indulhatunk A hatból 


A Hang 0n Gr and Pm-ról már hónapok óta Érkez¬ 
tek biztató hírek és fotók, s mivel még Satumon 
eddig ez az egyetlen motorverseny, nagy bizako¬ 
dással helyeztem a gépbe. Ehhez először is szük¬ 
ségem volt egy konverterre, ugyanis a játéknak 
eddig még csak a japán verziója jelent meg 
A játékról látott fotók alapján, bevallom, 
egy kissé jobbra számítottam. A motorok 
igen-c&ak vektorosak* szögletesek, 
ráadásul roppant idétlenül vannak mozgatva: a 
fizika törvényeit felrúgva iszonyúan gyorsan le¬ 
het őket bedönteni az esések pedig egyszerű¬ 
en röhejesek, mintha papírból volna a 
motorunk, A pályák grafikája sem a legjobb: 
bóra tereptárgyak változatosak, még sem tűnik 
az egész valóságosnak, például a más progra¬ 
mokban is alkalmazott közeli aszlaltrész elme¬ 


zsMMM 


viszont az utolsó három le van tiltva, 
amíg nem érünk el eredményi az előzőeken Egy 
cheattel persze ezt szerencsére meg tudjuk 
kerülni: menjünk az options menübe, és a Game 
lever -re állva szálljunk ki. Ezután adjuk be a 
következő kombinációt a felső kél gombbal: 
jobb, jobb. bal, jobb. jobb. 
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JOHIMIMY BAZOOKATOIME 


Minapiig, a kivetkező generációs kínzóink világában 
iINi, logi i|| [áléfetigiara süni válj Bit. rengeteg követel- 
néninek leli Rtegf tfelele. a mindenét előtt teljesei egyedi- 
ük és különlegesnek kell lennie Hu. Johnny ftamkatone 
a legjobb éten van i hírnév Ilié, Immár csak is i közönségei 
nitittert. 

A XXI. SZÁZAD 
ROCKZENÉSZE 

JflhiAjf minden tik Intel ben egy rendkívüli pasas, l 
■éráját példáéi még Etvis Is megirigyelné, iwn szót- 
« m gltárJAról, mely *gyb«n Hf büookAi 
In nimfában raji. Johnnynák csupán egyetlen sze¬ 
relme van: Anita. Aki most valami n őszeméi y re gondol, 
azt II kell ábrándítanom, Anita ugyanis nőm más, mini 
Joheoy gitárja, minek segítségével o a legcsodálato¬ 
sabb ztiási a világon. Sikérit azonban nőm mindenki 
■éíl jóizemmel, Itt láp színre Mr. LNÉHd, aki Irigysé¬ 
gében arra vetemedik, hogy e4te?Ja mi értéit** 
he wfeae rt Dleblo azonban bánatosan családik: lká¬ 
ba van birtokában Anita. tehefságtelinágére ez sem 
jelent gyógyírt, Mérgében úgy határoz, hogy ha már o 
nem tud zesélnl, isisok se tudjanak. Csatlósait szét- 


JskffOf ugyanis r*np*t*g tscspsksdAtybs lj Tag ütközni, 
melyekkel szemben bizonyos mayádMibiiácJókil is be kell vet- 

alt |U,|^| - LL L-JJi. 1 a J- in.— - -l. a L-Ü 

in. reittaui pgj ragy god siaiaoeK iiHfioiiiui fiuDQ mi mi 

Mali, nufd t Imggbm leteké keli lóele. kw ikmw ótérjn. 

gyonyonseges greTiu b az eivezetes iitc* terűi afloti. n- 
km bét ml kell meg? Például váepwséft* rock muzsflis. 
Nes, ez is megvan, ugyanis a Játék zenéjének megkoefonáJást 
bán számos jel ismeri híres zenész h részt nett, mint példáéi 
Aidiie Sombora a Boa Jeví-bÜ. Az pedig már o* a hab i tor* 
tán, hogy a |iték mar eleve Hl Atyán klippel jelentkezik ke, 
amit akár az MTV* ts leadhatnának 


küldve a világ minden p«it|ira, a létező összes zenészt 
sikerül elraboleia - azaz csak majdnem az összesét: 
iohnny kisiklik a markából, 

a kihívás 

Mm, Mól i misek is i literje kisaksóitasarj Iniil, 
nljtei ássam lotb mint 30 niirtri patpn kell átverekednke 
nngil, s oazoosa parjivM legyilkolni az egytől egyig t i k o n 
OnpMma vápákká! kéért* legkulonfelebb ellenséges fr 
gutákat. Az akció azokban nem cak a \mmsn koriáLondifc. 


A totóén tévé p/ros toltak 
2 £ vértét és af yöartbkzk tat 

szármázná* Kemény mi?! 


\/i% fi 





A Psygnnsls által régóta 
beharangozott ás majd¬ 
nem pucér szoflpnrnó 
sztárokkal hirdetett Ássa ült Riga csupán 
egy tankol akciójátékot takar. 
A "csupán" szól azonban nem kall félreérteni, 
oi nem a játék minősítésére szolgált, hiszen 
a műfajéban Jelenleg PlayStatlonre ez a játék 
a fellelhető legjobb. 

A KÜLDETÉS 

A feladatunk egy tank irányítása lesi különböző, 
•*yn n«ttax«bb akadályokkal táti virtu¬ 
ális laéáriefti 
bonyolultnak: 


ÁSS ÁLLT RIES 

mivel csak így nyílik ki s következő pályára átveze¬ 
tő kijárat. Utunkat persze egyre több ellen¬ 
séges tank és ágyé fogja keresztezni, ráadá¬ 
sul rajtuk kívül még némi logikái Igénylő nehézsé¬ 
gek 1$ felmerülhetnek, A drágakövek ugyan¬ 
is ez egyre későbbi pályákon egyre Jobban vannak 
elrejtva T a hozzájuk vezető útkombinációkra 
pedig tehát hogy melyik liftet kell használnunk, 
hol kell átugratnunk és ehez hasonlókra - magunk¬ 
nak kell rá|eiNiünfc. A játék lehál nem éppen az "irts 
. A cél nem mondható tol mindenkit akii csak látsz" stílusé játékosaknak 
l őiut kall készült, gyakran előfordulhat, hegy például egy fel 
drágakövet, nem lelt kő miatt hnssni percekIg/őráklg már csak 
a bejárt, és megtisztított 
labirint ereszekben kall 
kószálnánk, amíg meg 


A KÉTJÁTÉKOS 
MÓD 

A játék bármennyire szép ás 
gyors vektprgraflklval van megáldva, ás bármennyire 
Is gondolkodtatiak a küldetések, egy idő étin a fela¬ 
dat monotonitása miatt unalmassá válik. Nos, ha ez 
már bekwetkOMrtt, akkor kell egy havert áthrvnl, aki 
így - két gépet linkelve - mindjárt új sziet fog vinni a já¬ 
tékba. Ilyenkor választható a Mg Rwáili, ahol ti- 
felejthetjük a árágafcőgyújtögetésl, > Minden minkkel 
csak a másik küatíőlásére keli koncentrálnunk, de in¬ 
dulhatunk a difit Marx játékon Is, ahol az nyer, aki 
előbb szedi össze a köveket, s távozik a kijáraton, A já¬ 
ték tehál egyáltalán nem rassz, bár inkább csak kez¬ 
detnek tekinthető, ezzel a Gyberiank stíléi még közel 
sincs teljesen kiaknázva. 


A pályákon azonban 
nem csak drágakövek 
vannak elszórva, ha¬ 
nem különböző eszko- 


jArra vi¬ 
szont vigyázzunk, hogy 
a kitört tárgyra nehogy 
még egy lövedéket 
eresmünk, különben 
egyből búcsút Is 
mondhatunk neki.) 




í 
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KAPTÁIN K. ROOL 


Aj Elveszett VIJig közepén leírd szigetre csak u összes érme begyűjté¬ 
se Ilii juthatunk. $ hegy kJ vár oll Ml Nos. Kaptáin K.Roolt nem fal¬ 
tak fal s piraehak, porszívót fegyverével rakat Ei beszippantotta, Egy 
most isméi meg kell vele küldenünk. A legutóbbi incidens miatt szőr- 
nyen Ideges, ezért immár ész nélkül záporozza isik a különböző lövedé¬ 
keket. Aki idáig eljutott, annak ez a rész már nem hiszem. Angi gondot 
fog okcznl. de azért adok néhány tippet. Amikor rengeteg ágyúgolyót 
hűld félénk, lassan haladjunk halra. így a golyók honánk képest lassab¬ 
ban jönnek, a zápor régét pedig Diliétől hellkeplrazzuk ÉL Izéi kívül 
már csak ml lég a négyesével kilóit emelkedfiee közeledd lövedékek 
okozhatnak gondol, ezeket ugyan szintén át lehal helikopterül. de biz¬ 
tonságosabb ha beugrónk a negyedik, különálló lövedék elé. s onnan ug¬ 
runk tovább. 


KROW SZELLEME 


KAPTÁIN K. ROOL 
VISSZATÉR 
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Az RPG játékok manapság virágkorukat étik, on- rázslalfAJtre gyanakszik. Sir v — n. 

nek ellenére a Megadrive tulajdonosok mostaná- Dávid persze azonnal felajánlja ’ ■ J 
bán szén a téren nincsenek túlságosán eJkenyez- a segilségéi, begy kideríti, ki áll ———' 

lelve. Ezt az őri kellett volna betöltenie a Llght mindezek mögött _/ 

Crusademek ám úgy érzem, az nem tel[e- A toriénál léhát, mint látható. 

ten tikerüli neki. nincs agyonbonyolítva, s ugyanez a játékra is vo- 

A lilák egy állá _ _naikczrk Sir Daviddei 

képernyőkből fel- tulajdonképpen csupán 

épülő, ráadásul to- jf^ három dolgot teho 

váhbnyomhatatlan leíróval ■ ■ / lünk: varázsolhatunk, 

jelentkezik be mely aIall még I f w W 1 kard ózhatunk és ugrál' 

a készítők neveit is végig kall I III hatunk, A kalandjaink 10 

■inaink. A történél I 9 Jl III -- rán lehál csak 

egyébként J _ ^ ^ m — az ellenségei 

topp a ni I - ^ _^ ^ ^ lltll irtani. 

dolga Sír ^ ~ kulcsokat 

Úavíd irányi- keresgélnünk és egyre tovább jutnunk, majd 

tésa lesz. aki a szomszédos királyságból érkezik bizonyos időközönként hatalmas töeliense- 
Greee Rowba. hogy kipihenje háborús fáradal- g ékkel megküzdeniink Az ellenfeleink 
mait. A lazítás helyett azonban élete legnagyobb ellen szerencsére nem csak a 
kihívása várja: Weeden Király elmeséli neki, kard áll a rendelkezésünkre, 
hogy n utobbt időben a városbeliek hanem a négy téléi 
sorozatosan tűnnek el a nép valami va- etemből (ilyeneket talál- 
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Kepregehytoftidlí Iftcrartpltiéval már szarni a lan Ji- 
Kk Icéxziin. Böbén a tekintetben lehal mondhatni 
nincs semmi meglepő abban, hogy * Cúmfi Zon* 
bán színién így ilyen hűt vési tel a harcol a gonosz 
mutánsokkal síimben Az a fenomenális pitéi vi¬ 
szont, hogy a játék magért agy képregény 
lapjain játszódjon eddig még páratlan a maga 
nemiben, ehhez csak gratulálni lehel a Seganah 
A lilik napjainkban játszódik New Tori* City ben 
Shfflch Turnér képregények rajzolgatás 
mával foglalkozik, s mindemellett szabad úszó 
rockzenéit Egy viharos éjszakén épp a legújabb 
képregényen, a Comlx Zorce-on dolgozik, amikor 
iffyszBrcsak maját förtelmes teremtménye, 
a gonosz mutáns, mortus életre kel, s 
úgy határoz, ideje helyet cserélniük Skelch tehát ott 
laláljt magái i saját rémálmában, miközben Márkus 
la rád hatatlan ül pingáJja Sz Éleiére lord mutánsokat 
Vajon sikerül Sk Stefinek eljutnia s könyv végiig? 
Mert ha nem. a jelenleg még csak raji Mortus való¬ 
ságossá válik, s azzal a Föld sorsa megpecsételődik 
Szerencsért azonban Skvtchnek nem csak ellensé¬ 
gei akadnak ebben a világban, hanem hűséges társai 
it Az egyik Alimmá, iki rádión mindig hasznos ta¬ 
nácsokkal látja el. A másik pedig násunk legkedve¬ 
sebb darálja, akitől sohasem válna meg, Rosdkill 
Skelch házirágcsélája Martul a Szerencs énen pat¬ 
kány! a képregény világában kalitkába zárta, ám ha 


kiszabadít|ük. uta< X 
na nélkülözhet í 
tetten suVetfé- 
gekat temz majd 
nekünk, például a 
forgó vetíti 1 1*1 orokat 
■ résan áíosanva 1 
csak fi lúd ja nekünk X 
kikapcsolni flajtuk kívül i % 

még majd hasznos fegyverek is segtiik hő- ' jf 
sunkei. bombákat, kés eket s egye be kel vehe¬ 
tünk tel amelyekkel pénzé hatásosabban lolytathal¬ 
juk az öldöklést 

Végéi is csak egy ctihi-puhl verekedés anya - 
mondhatnánk ám az öttel olyan csen ralit kivik 
lezésstl párosult, hogy kétségtelenül az utóbb* 
idők egyik legjobb akciójátékéval van 
dolgunk, fantasztikus poén például, hogy néhány 
helyen az akció olyan heves, hogy a képregény 
lapjai felszakadnak 

A játék összesen három epizódból áll, ezek minde¬ 
gyike kél oldal hosszú, mindegyik tele rejlett 
kapcsolókkal, átjárókkal is hasonlókkal Sápot 
Skalchnek a macskákkal elleniéiben csupán egy 
eleli van, ráadásul Mortus igen jo rajzkészsáfrfl 
lesz bizonyságul így ellenségekből sincs hiány 
Mindezek köveik értében tehát a játék 
seób pllemzűie. hogy iszonyúan nehé 


E a CarUd se semmi, 
ón ú Morsupitamr azon túl hogy grafikailag síin * 
ke olyan, mintho rajiífinef néznénk f o utjárné* 
rw#éoen is valami égésién egyedit kínéi. 

Először is a rontson ismerkedjünk meg ezzel a kimondhatatlan né¬ 
ni hőssel. MonupfciródL Nos r Marsit egy különleges kis 

- ! ■ *J(_i _L; I t- ■ L I." I Hl__„1! I I IJ_ iL 

íyFyu QiXJt, yl| íNPrOní OOiy^jyvyi yQEhfiilnríl DO*jQQQii Wr Lfl* 

Aranka esőerdeibon, Ám így n® a gonosz orrodon fifing M. 
Bodt-ofrv? csapdáján estek, db kdár 
amikéi adón jó pékért Európába, ü < 
adói el. Menü és barátja here a sorira jutott, I 
munka él förtoknes kosit várt rájuk, Marsunak hamarosan 
honvágya támadt, úgy raálmm tt telni, hogy barátjával 
visszatér ú f e kjéjj d m és faáram szép gyermekéhez, Szerencsére 
egy nop gj egyl idomár e faéudf Martu kekem mdhi r Így hasúnk 
amÉid kanfiyodbn el ludta emdm a kulcsot, i Bonelftvel ke~ 
reket oldott. Innenid vesszük ál ni az írányHást, 


X 


Bit 9 


kockái 






épp Fiwn járunk, ezért ar összes 
munkát nekünk kell elvégez * 
nűnJk Marsurai. Biztoskanunk ka az 
utal az esetlen elefántnak, ehhez csupán 
egyeéen segédeszközünk lese Marsu a hosszú farkával 
egészen elképesztő művel et e k re képes. Vátakep' 
pen lehűt egy logikaf-ügyességi játékról! van szó: meghajónnotl 

iOOCimrr unH ISII EHJVpEIVT C pQiyy® WXciim, l enni! nilnQc 

_1 JL-JLLL-J1 ■ ■ ■■■I J Ji T .n JüLnri. Lmwirhd LÍÁ 

gyii HQOQiyio nitgTSfieflii nosingnvni TOHai CTlot- rKr 

fűnk o lop ve tóén csupán egyetlen dologra képest 

ostorozni A pályákon azonban sok más mwelBtet is megfen b 

fariunk neki, ha megkeressük a különböző csekfcvwikwűtat, így 

például lépcsőt építhetünk Marsu farkából, más- 

Lj*J - - ~ - bJL»ÁÁLli«l L. 

iK?< "iwy rffirOfpOiiffnr «íofinűf. 

IomIII gyokorlátíbg passió résztvevő, de azért néhány 
Mycn fii is 'haszhaMrijtikr, mim például az ehő pályán, 
hu Mszjvta o vizei, a bálára ugorva tjykx eM u^üik ráb. Sok 


helyen az ikAiÉJt meg kel oltanunk, hogy idői nyerjünk. Ez áu- 
pán egyféleképp lehetséges: fao idsnlym gyümölcsár szárunk 
neki 9 fokié, tankor odaérve ugytmtu leül majszolm. Néhány 
cselekvés egyébként ud ebben az ólopotáben végezhető el, 
példád Memeke b aok ekkor fedjek, 

A játék tehát leginkább . " “ 

grafikailag mind játébn 


Rengeteg gondolkodtató feladót, egy rakás 
cselekvési 


ésfajta, humoros animációk 
ránk, egyszóral jól szárubzhefenk « játékká, s a manap¬ 
ság nen a olyan kevés. 


*5 v'j SS 

Na mitől félnek a 
lég jobban zzefelintek? 


- --r 
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lASa bon azon¬ 
ban még a Jolly 
IL Roger olott utazó- 
kai kíméletlenül 
- fd lógatták* Nos, 
|| i Catlhraet IsJond- 


* * kín jvaik, Döwg 


B-rown b k^elin loioi lortja rettegésben Karfe-lngtrti hfljozekat, 

aki a fejébe vt+tó, hogy a legendái kifliid fejtó CutTfiroat 
Uland-ei mindenáron megfatóliat Ebhez Dianbon dobó asne kel 
i sóm a Karom rtizbol aló thrnzrll térképit. 

Morgan Adonu, így keJézkapltviy újé UdohJe apjától meg¬ 
örökölte mnk b térképnek« egyik dombjai, tiból a k a kinti ke* 
resBicre Kdeit, gy ara kis I tokai atal valóivá utogera, hifién 
|r«am semnilpJ sem riadna vissz*. hogy ntgszirczzi o letkepdnra- 
ht. Rooicwl Jamaica kormányzója. Ain&lo* arra esküdött 
fel, hogy könyorldeniil okositofára juiiof minden kalózt. 
Wm gon kiüli alt hogy apja bgojtni o Menün! ^ srr ^ 0 
kiw kffiHitoí Adatja*, cm előbb aiag bel Iddnkt a borfia 
lérkéftiüikir. Kdoadjai így bartHbaa kezdődnek, itt mik at 
■ at tftyáésói. 

A jalek maga így ötödé anyta scroHezo akciójáték, ami az azonos 
cimű, Geena Davis főszereplésével bamgro- 
són bemutotásra kerülő film alapion készüli 

I medici- a jolfknvHwl n éhezilrs. A birieiett* kr 
I rd mtj ftgyvrreiel ii fthíkttuflk. fi bonwlw- 
I lünk. rál peléovl tort, vagy piiitólyi, síi,.. 
liilT VI * prmgnoimnoli (iiipen egytilen kÜmjo vast síin- 
I le jótuhatotlanul neiez. Mór a böjtim tóm 
^ abr " | ml könny v át pdlod a kocsikoí ásnál cieg egy 
kőnek isetmenni, ei nii ehftültt így dél. 


Ali ki nem, a jól ebiemnek ItH agaiéi egyel 
értenek and oi dklásammol hogy ha a 
legiikerteJttiebfc automatákat éjunali, nk- 
hav a ÍooMobi X ahóni a át 
romdifot. Nos, a jarak mm a jalakTereni- 
ben sem volt nagy sióm, MIliik akkor ml' 
lyen lett a SNES verzió. 

A jólék alapsiiliKHiojo egy hatalmas akár~ 
tág: egy New Order nevű szervezel el akir 
törölni mindent a világon, ad örömei síé¬ 
re i- Ennek a szervezetnek a sárga ruhás 
zsoldosaival uállunk haliba, fogyva 
rvni pádig iwn mái í 


i Un, mént a b- A jól fkot 
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A végső tét kiszabadnom az Aarosmilk tagjaiL hogy 
atiim egy largelegts koncertet adjanak a londoni 
Wembley Stadionban. 

A játék lényaga tömören: 
ami moiix,. Ezt agy célkeresztet irányítva 
hagyományos lövtdekekkei Síelve CG>-kkd 
í?f) tehetjük meg. Bizonyos helyeken ve 
löszt hatunk, merre kivonjak I oly látni a 
lövöldözést. »! legalább agy kis sírni 
visz a jolekbo, így többlétéképp lehet 

•sí-* sr p^í" 1 - . 

csokis az Aefosmilb neve adja 
at i ei a SNES vannra bt* 
löflöseB igaz. i zenek 
ugyanis valóban fan- 1 

sasznvuKík* reagelag digi- 
lokzall részlotel bekzsafollok 
o hártyába, am a játék maga 
tokon az imk köszöahelo hely 
hiány mialt ■ iiörayv gyenge. 1 
A pofiba doToéos. majdnem mindvégig 
azonos ellenfelek jomek, a cáfttresil pe¬ 
dig szinte íranytthosatior. Kíiárdog az 
Aernsmith megszélatnak ajonlomJ 




A Marvel tárnics 
figarói az ulnbbí 
hónapokban már 
mindennapos 
főszereplői leltek 
a videojátékok' 
nak, o Seporation 
Anxietyben most 
Spídermonre ts 
Vénámra vári ez 
a sors. 

A Separotion 
Aniiety lörténeti 
nekem egy kis sí 
Ismerősnek iwnt, 


mintha az X-Men 2-ben mór Iái lám volna valami hasonlói. 
Női, tehat a két hűblos elten ség r Spidermon és 
Venom ebben o játékbon most össztfog, a kirlsaos 
eggyüttmübadés oka pedig ~ csakúgy mini« X-Men 2-ben 
- most is egy klónozásas sztori, ugyanis a Life 
Foundation ntvii szervezel klánokat gyártott Vénámból 

Vénámnak azonban valahogy sátrait megszöknie, igy a 
két bős egy üli szál szembe a Life Foundotion diai fehé¬ 
reit ellenfelekkel - boltok jánébimy o képregényből h mar 
ismeri figurával - hogy végül megakndályouák az újabb 
klónak gyártásai, 

A játék céljai azt hiszem felesleges Is IsmHitrntai, termé¬ 
szetesei most is okhbrsnybo scroloio helyszíneken kai 
gyalogolnunk, s a ránk támadó huligánokén majd o későbbi¬ 
ek ben egyre keményebb zsoldos okot kiosztom, s in egyre 
elorebá jutni. Az áltagos hősökkel elleniéiben oionbon ha- 
időknek o bonyoiason kívd von néhány különleges kepei 
sége, például tudnak o falakán mászkálni, illetve 
hálókat kilőni, A játékmenet e mer jat bevált sémára 
épül lehal például o tereptárgyak eialld Is hősi maiba lak 
fegyverként. 

A program grafikája egyébként állagai Ielüli - legalább¬ 
is o sajnl Hilusóboii, a pályák sióméi pedig szerencsére 
ebben a kalandban nem szablak szikre - összesen 13 
von bdoliík. 


[ 7 , évfaty 3 m/ 3 , szám] 












^ AMIÉ BOY 


Azt már megszokhattuk, hogy mostanában 
minden híresebb anyag, minden nagyobb 
név megjelenik GameBoy-ra Is, ám ezzel 
egyetemben sajnos már az Is megszokott 
dolog, hogy ezeknek az átiratoknak - tiszte¬ 



let egy két kivételnek, mint például a Kltler 
Instlnctnek - vajmi kevés közük van az ere¬ 
deti verziókhoz, 

fgy van ez a Morial Kom bal 3 hordozható 
változatával la, ami már a gép bekapcsolása¬ 
kor rögtön nyilvánvalóvá is válik: ez ere¬ 
deti tizenöt szereplőből csupán ki¬ 
lenc maradt ebben a verzi¬ 
óban. a ebben a számban 
már Smoke is benne fog¬ 
laltatik, Kimaradt tehát 
Shang Tsung, Ja*. Llu 
Kang, Stryksr, Nlght- 
wolf, és Kung Uo. 

Motarot la hiába 
keressük ebben a 
változatban, de azért 
nem kell elkeseredni, 

Shao Kahnnal itt Is 


meg ketl 
küzdő* 
nünk. 

Grafikai¬ 
lag első¬ 
sorban a 
hátterek 
lettek le* 
egyszerű¬ 
sítve, az 
eredotl 
helyszínek* 
re csu¬ 
pán né* 

hány jellemző terep¬ 
tárgy emlékeztet, 
ám ezzel szemben 
a harcosok kidolgo¬ 
zása teljesen korrekt, 
tökéletesen felismerhetőek 
egytől egyig. 

Maga a küzdelem az animációs fázi¬ 
sok csökkenése ellenére szerencsé¬ 
re nem sokat vesztett a varázsából, a ka¬ 
raktereknek ugyan kevesebb a spec- 
kójuk és a kivégzésük, ám 
a leglényegesebb moz¬ 
dulatok azért megma¬ 
radtak. Hatalmas hiá¬ 
nyosság viszont, hogy a 
kétjátékos 
üzemmódot 
egyszerűen 
kifelejtették* 1 a já¬ 
tékból, ez pedig egy 
verekedös játék¬ 
nál már alapkö¬ 
vetelmény. 


Megmaradtok azon¬ 
ban a titkos kódok * 
az előző számainkban már 
más gépekre közöltek közül 
némelyik még működik Is - 
amiket Itt a Veraus képernyő 
után kell majd beírni. Mivel nincs 
kétjátékos mód, ezeket most 
természetesen bármikor be 
lehet ütni, a rosszban tehát 
legalább van annyi Jó, 
hogy a csalásokat most 
W a gép ellen ha sznál hat- 
■ Juk, így például a gépi 
Játékos energiáját is negyedére 
csökkenthetjük (kivéve Shao 
Kaimét). 

Az a helyzet, hogy a GameBoy már 
rég elérte a határait, egy Ilyen nagy 
volumenű Játék egyszerűen nem fér be 
egy ilyen kis kártyába, Ha azonban ezektől 
a hiányosságoktól eltekintünk, a Game¬ 
Boy képességeihez mérten tulajdonkép¬ 
pen egy nagyon szép és élvezetes vereke¬ 
dös anyaggal Játszhatunk. 
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A világ legnépszerűbb sportja, mint 
tudjuk, a footbaíl. GaméBoyon a focljá- 
lékok sohasem tartoztak a legjobban 
sikerűitek közé, ám most az 
Electronic Alis valami egészen újat 
alkotott a FIFA 96-taf. 

A Játék, azt leszámítva, hogy nincs 
például visszajátszás, teljesen 
egyenértékű sok 16 bites foci* 
programmal. A FIFA 96 külsőre 
tökéletes élményt nyújt: nem 
kell kifolynia ■ szemünknek, a pályán 
nem csak apró mütyürök rohan¬ 
gálnak. a játékosok teljesen Jól kive¬ 


hetőek, nem olvad¬ 
nak bele a háttér¬ 
be, ás szépen van¬ 
nak animálva. Pél¬ 
dául a kapus még Integet Is a többi¬ 
eknek, hogy menjenek előre. No 
és persze az sem utolsó szem¬ 
pont, hogy m szép külső ráadá¬ 
sul tökéletes és mindemellett 
egyszerű játszhatósággal páro¬ 
sul. így tehát nyugodtan kijelenthet¬ 
jük. eddig ez » legfőbb fociprog¬ 
ram GameBoy re. 

A világ legkülönbözőbb ligáiból 
valódi csapatok közű! választhatunk, 
amikkel aztán barátságos mérkőzé¬ 
seket játszhatunk, avagy indulha¬ 
tunk bajnokságon. A játékhoz az 
optlons menüben még Olyan dolgokat 
is megadhatunk, mint hogy fáradja¬ 
nak-e a játékosaink, legysn-é sárga és 
piros lap, legyenek-e sérülések, 
legyen-e lesszabály, valamint beél- 
Ikthathatjuk az Időjárási, a pálya minő¬ 
ségét, a játék nélküli idő be nem 
számitáaát, a végül a félidők hosszú¬ 
ságát. 



Menet közben módosíthatjuk csapa¬ 
tunk felállását, stratégiáját, és persze 
lehetőség van a játékosok cseréjére Is. 
Ha kiváncsiak vagyunk, a meccs bár¬ 
melyik pontján megnézhetjük addigi 
teljesítményünkéi különböző statiszti¬ 
kákat tanulmányozva. 

A játékból tehát tényleg csak a vissza¬ 
játszás hiányzik, egyébként minden 
benne van, ami manapság egy fo* 
c Iprogra m tól élvérható. 







7. évfolyamf3. szám 


március 



























! t + 7 ; V i*lépykfeskftf 

‘/i Amtkor e sorokat tfd(n t bmfatn, a honjuk *( 

1 Jléfestus mér Nyugat )ndt» vizpit iárfa 1. fiHjQíéuálotl hatfntfrt él 
* dUtogy Ön tanácsiba* ulMoiöPn faikor**- . ÍN [tárttal. A probtei c? 
/lem á(ioA«I^Mft|, jBritífrtöwn kór*. «£ j 
Jí hou 

; r ■ Íüíjff ^MftídéíC Wkrt fai/#, ho|/ meg fifi 
SOfc gotnioí D^u maytí « Koronának, Ha> V«ifi 
« fém gyón én éra*, -* .M^rjyo^g p<^ krái 
r*V már Mgrasr# JrésMtLFéir/#, pititar (utunk bor* 


varosok aráit árhoz sa|áÉqi*g]fqyíiselikk£l 

v ,■ 

Teíige/J ö Kittieket fc várak osúmiár 30-s ml 
ben bírt ni fontjuk vi§ig. EJ óiban 1 hajét a kauöZ; 
■ ■ I I r , r ^ _ . É^Í|Wi^rtfk»iJrtofí<áp#tft;hí1ra y lohbra 

ItAetunA npM, rá teoitite kell szórnunk kanyarodav fel S li ■ tiíeill W / N. Hálánkon M- 
féfliBO vagy vrátn szaftét! árai, £Jiá« fele vitorla van. négy szegese* i gyen hátadáshoz 
ifit kHuHóben az 114 gömbbel maffjüa* i 1 hafowruoflrtuek a Káliét sznobén vitorláiéihoz 
mp$vm éWakha, % I jobb oldaton és á gyors ntvlgáfesboz. Ereket ofyenkénf bőst- 
jtimmAW * tengert, Innen a dolog baljuk %{ éf crnkhatjuk is$/e, |e Jmternszóq let ital 
m*mi működik mint ar ráJrit eladás. nyitnak aloszor át lirulaa* utálján}. A na vígján 
Kfeö* Öietibti haszjiüfli top botfa. bor » leftftbl sogtlséget « 1 gemb NffyoméfM 
npW dolgai pmm (áritól magi* kapuik Ebkor egy kit aktokbárt magjelomh m 
****> *6 hajói dobunkígy ki, kaié- iránytű ét 1 vzaUriity. maflrtt* fftá* a túl érül 


firag kapitány toltál ni angol köreté szalgilatáfoíih , jéi}|sé| ‘toborzása, W 
megértőiéit Nyugit Indíáirá h»|| hajójával éf -iz| nafo a batetfedu- rk . 
Hagéaységénl ftlbtm a harcai a királyné elitese* m «****- ,**5 

gthrel, Aj unnbaq, hegy ezt a feladatot mennyire reMt rd IoJytatott beszél* 
WkelLtcsen fogfa fli«gpMiaui, mér csak rt|1iinb mii plé 1 árában Ínt*MB 'Mi 

«k. A dologból lehel egy hűségesaia^Alat is egy el. « blaj jofás olli Itl k 
fantasztikus katanrt karrier, ie fia úgy fond óljuk, a kereikedd képeriyő Jete* 
balojkodassal sgUpf nwyoáá V>|fént ét hírnevei mk mert lobbrtdút a néltsh* 
sipreihaiink magunknak. I^tf így ehnasátürti is hité leaéoyeh 'Kínjával >ü- 
lovai lohti Ur». H>|6sk,ipllágyKt«! nap|aii!k hosuu línhüje Mpittégu Un|M' 
és HWHnyasiengerturaklQl, fém menő csatákbat uek/ kataaik ai ágy«kanl6k 
és a art tenger a íirl i, yatospktHtn nlnwlatatt fispa- keléit^v^tgat hálánk). 

VlM trtnek |lviubk StíHil nem lau btijimséy' u . * Tomplom 


I isién vagy elfe ni elek kel vagy v unalmukban A menteni ét betátirot csak 
f fúnáidkkrt kel ntmftnttaJc. s Igul siker- a várasab lentpUanaiban 1u 


tte éldobtése Után duók. Ehhez egy tiég ke 
- 4 gye Ilin gtlet Is jirtl min- 

dna mentesért ^ faliért , 
ball az egyház kniszáia- 


Amikor utiMk stmn ha|Dnkkbl egy baráti vnrosb 
érkezünk, az Inter flvm naranccsal lephetünk a 
rtrushá. A városok Métáról randsúrhil ugyanazo¬ 
kat a házakat látjuk ’ íegfeljebö j fonna ás ai elren¬ 
delés változik. Az egyes épülőikbe bemenni 3 bét 
ühhai, *z giaherekkit btaUffBI iiilflj tijwi^ 

XtlieriizAiunk' sofárt érdem mindenkivel etbe rarte^ivas pöttyért mozgatvi információkat ú 
uelqul(lórik, hiszen órái egyénen mád. hogy a ke pimk róla |ntebkora település, milyen fcnrthalciség 
sébhieklen %aá hasvosaá váló in formációkhoz aisU áll, mllyan a kjptRoiftunk' vete). Uj 
jossuak [az így oÍ*(útt hmgjejy leseit akar Irtknl rt T -■ , ,-j - - ■ ■•■ ■ - 


ta érdemeli I ársasagban az alul meg i«l en o tbh etö 
sigih.bráüryáltsztva Irloyfthaljak 1 betzálgetost 
atzÉmanAnr érdekesebb térni! félé. > >v 


Az efadott vagy 


rrJwté ánitAkaj jéleimeb meg. Ify áru mefutzs^ 
inlasáhíz gumisunk u lkon|ára. Az rálel iwg- 
kezdéséMi baloilaft hajónk takom.myái ^fljimuk 
be, jelöljük ki az Én nevét, rtajd 0 fg/ll IHKité 
ayl lakkal ad fák meg a mennylpégot 0 hárqn nyíl 
100 f kciflÁO a*eg» 1 efnágal jeiimir. Ha • Hs* 
ti haaszabb egy képtfoylaéf a PqiipPoDtkm rrai 


7> ev/o/fjffi/3, s/ám 
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Lázadás! Párbaj életre halálra. 


juh: A 4 /1 tjGmhfStÍQfft balra nátofc, t /í > kát 
gás fekil, liléi te alul, .1 /'l - szórás lelni, tini, s 
végir! I, 3 * Védés leiül e* atil. í t, 

* l/ v i ^ r*.jK& a: 


var változta! haltuk tge# na a célpontunk egy így ^ttnMges táras patf- 
hajó, azt Is tmáUíth»f|uk t melyik résiét ümadji*: iáihoz kózitylve s csatét aj 
H - kíffl«*l, Ö - leitélze|, M * ártó*. A k'Híátaü- Errtw Towo larauqz^l kort* 
tett otlpontre az JÚT fogy DEL l«nyo«nfMl ütjük meg VeiAffv tfféV 
ígr tóvári, a szóköz vág^ IKS gombbai pétiig kiirt ugfBnúft ziflll, mim p 1 
sor Iliiét zúdíthatunk Lövetüui nk leüt C aftó* tengeri csata. Jkyátyt mfg-'. 
gelyé, S - la rí ács vagy « - iámba, amit a lövés szállásából minden totnyot le . 
előtt kell kiválasztanunk, A Hefestns orráéin, kell rombolnunk és el MII 
IfráVin ás mindkét d Ida tán agyúk sorakoznak, fogialRtmk SZ erőéül. Ehhez 
Erek lüzull a numerikus 2 T 4, 6 es 8 billentyűktől jó eris ágyúzás után szili-; 
válthatunk. JU ágyúkat mtitden lövés után > le juhfc csónakba ISITIFT ♦ V - 
pnystg a utómat ikusan u íratni HÍ tÜ fin mé| tó- csónak Itengeűcse^és evet- 
szírünk} Amikor elkészülték, egy kit ablakban ifink az ifWhrír- Hl. egy 
értfsiteeek róla, . % Ji7 ' ' pár ha f fcifirkeiík'^z »trőá 

Ha nyerésre állunk, VÉBsztflétMk, kegy rtsítf*- jArtf lÉ ÉÉ 
lyajz1|Lfk' vagy kjfosxffmk n éUjnseges hajót 
A 2 fiísiillyasiüí kányáimét és veszélytelen 
leladai. I kítasitÉslioz yitiout ál kuli stállmrok 
a másik tutora, s ilyenkor mfoeHg leryiáfl » 
veszélye a kiirt arcnak. Igaz cseribe' pinát f 
jövedelemhez. legénységhez át értékes tusiak¬ 
hoz jel hatunk, Átszállás 
. ~ előtt ÉfóumFü ai *Hen- 
VHi tim hajé fedólifeiáo 


kezd dühei a város L n-• V,. Kt\ —— Y* \ ' 

kifosztása (a veresig után ránk váré *'« , ; I Fitmié*i \ ■. 

tömlősre jobb nem is gondolni). Hogy a legénység telkesen h ihat tanul lc|jasitii 

s Taktikai térkép a paraqcrtkai hétié bizony firutént kall ősziamiül 

1 Csata korbeit az F8 lenyom* lene. fHaiában flförtomeslerunk figyojineiytK 
^b* sávéi a taktikai térképhez Ilyenkor ti HIKzel mentánk a kereskedelBTríbeu 
U i * jutunk. Ezen megszokott mindbe, s ű&ork szét ainherernk közt 

S ^ licitét kincsünk egy leszel (baloldalt a hajó. itrbboldall a 

mvSÜTn rTJ" 1 * *********: '< 7 w, "* 


, * leld erifll * ' 

’•> |blimiit rá*u- ' A W-vképel ai M-fS gombák két kúlénboro né* 

latunk oldalt zetát> éltetheti üt. Kői illik Mán ■ loglilkioyo- 
agy igeié Isirtsl ka- sabb « F3, amikor a repítő agyügétipn utana 
punt tolat, mii' >’ kakkoldatunk be a el len téget hatéba, 
rétit külhttegei > lltolébrésnél ériemet halónkkal kSrbe-kOTbt 
paritictokát ad- Itrogni. Ha |ól natfgáltnk, gyorsabban megtordti- 

í íataak -ki ' (ei lónk és h, H| --1- 

kúlünösen akkui kit,mini 
oréekes. ba már 
több hajét íré- • Sütése Is), 
nyitunk}. Saját Csata kotbtn 
hálónkat » kéz- agelleulftol vewtbotiük í»r 

zet válasszuk Ha- eí akarjuk foglalni 9 bumtuyn n#jdr. 
iW*- ál, majd td|nk M ne használjunk bombát. Inkábbá feáélrele/" 
n / a 1 pararssÉL Éi I*- Usftittuk meg. Gyorsabb; bi)ófaál e*ö»zór az 
r >bet tamrtis jágyp irbőcot érdemes szitlAni kartieesal. Hajói 
ikenjg, kit őszük frardl,. támedva mindig ez iHetfil etttt vagy mögett 
hajó egy csapatba vnná- kelt maradnunli, hiszen ttl kövesebh ágyú te- 
ogysierü mozgii thejé^ , szotypitetrépségünket. '» ■’ 

raneveket adhatnak, te \ 1 hatókany lómadóéröhoj etdszőr jé íogényságii 

tt nyomva tartluk a tüz^ KbH toborüTnimk. mfljtfVMrelJuk Ú űkor meffelo- 
slábór választ hal jak ki a ’ Iá tegyvtíekkol (muskétáit; piszlnlyók, kardok). 


.. w itélittKb 

lk {miiéi nagyobb ti a i igyú,>ieal tevibk tart a 

az üres csért*ol iíir Óoewitira \ 
íwtbotíÜk létre. í ^ 

u 9 óritesége^ hajói, C i 

.ikki. ' 
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FÉLÚTON A SIKER FELÉ 
* összeállította le la* 

“Kedves Zoleo! Nőm tudom, emfok- 
szol-c meg ram. En vagyok az a Rl* 
CSAJ os csaj, akinek olyan szépeket 
írtak Most komolyan; az az egy mon¬ 
dat, hogy “Csípem a stílusod" jobban 
esett, mintha Humphréy Bogárt azt 
mondta volna: “Szép a szemed, 
baby! 1 * Mellesleg nem is szeretem 
Bogárt-üt, Vagy Bogart t. rJihu! Csak 
most esett le; Bogár 
Tudod, sosem tudhatja az ember 
fénye, hogy hányadán all a pasasok¬ 
kal, így amikor azt írtad, küldjék 
valamit az irományaimból, elgondol¬ 
kodtam. Mar, hogy tényleg erdekel-e. 
De meggyőztem magam. Mart ugye 
ad egy: ha nem erdekefne, minek 
írnád? Ad ketté: őszinte lénynek 
gondollak a Beavis & Bút tbc ad kriti¬ 
kád után. Ad hoc: legfeljebb kido¬ 
bod, es akkor meg mi van?í /„.most 
pedig egy IrodalomtŐrténe ti firka 
következik a Csevegő főt Fedezet tje* 
tök Bukta Beátok oki az utoirata 
szerint nem is mondott igazat az 
elózé le vele ben* mert tök hülye 
a koordináta-geometriához Ír 
ÚT A SIKERHEZ 
■ ezt meg Bukta Beáta Irta 
Nyomott mosollyal es össze Fagyott 
fülekkel leptem be a tepcsöhazba. Jo 
szokásom érinteni a postaiadat fel¬ 


múlva bevágodott o meg a haverja a 
szobámba. Közöltek, hogy meccsre 
mennek, egyszer majd jön, de na¬ 
gyon valószínű, hogy meg ma. Gipohu- 
zas közben valami szöget ütött a 
fejebe, 

- Teskam! Nincs is postaláda kulcsod. 
Hogy szedted ki? - hajította az agyam¬ 
ra a lapot [ne is törödj vele, Zolee! 
Durva a modora, mint a pokrócé 

- Mégis, mit gondolsz? Benyúltam es 
a kezembe akadt, 

- A k'b* M i“o1 - dühöngött - Akkor 
bármelyik f' g*'gy ’hT kiveheti! Na 
jo. Csukd be, legyszi, az ajtót! 

Boldogan integettem neki papot, s 
amint eltűnt a lépcsőfordulóban, 
bevágtam az ajtöt, és ethevered- 
tom az agyon. Megszokott, kimert, 
nőies mozdulatokkal Hajtogattam a 
lapokat, majd halvány mosollyal 
fogtam belő kedvenc rovatom olva¬ 
sásába. 

* Beavis and Butthead! Rosszul 
leszek! Hol egy mellekbe lyimeg? - 
nyekeregtem az első levői olvasása¬ 
kor, Nem vagyok egy Freud, de 
nagymértékű szellemi fogyatékos¬ 
ságot állapítottam meg a rövidke 
párbeszed alkotölröt, A fent emlí¬ 
tett lángelme a problémákat a gye¬ 
rekkorra vezette vissza. De mi van 
azzal, aki mar gyerekkorában Is 
problémás? Es akkor meg csodalko- 



C S E 


felé vezető útónban, ■ ez akkor Is 
fgy történt. Láttam, hogy valami nagy 
Fehér Ezé leledzik benne, így elóha¬ 
lásztam érzéketlen kezemet a zse¬ 
bemből, ál megpróbáltam gémbe - 
redott ujjaim közé csippenteni a lap 
véget. Többszöri próbálkozás után 
végül Is sikerrel Jártam, és kiesé 
szögletes mozdulattal ugyan, de ki¬ 
húztam a nagy fehér Izét, Persze 
szürkéé barna volt és boríték. 

- Soha többé hoppál - fohászkodtam 
et magam a feladó láttám, mert tud¬ 
tam, ma legalább a délutánom jó lesz. 
Éljen az 576, éljen a Csevegőt 

Nagy nehezen fel vánszorogtam a 
harmadikra (mert nekem tuti az utók 
só emeleten kell laknom a tértszer 
nyommal), és becsÖngettem. Az 
öcsém nyitotta az ajtót, s mikor meg¬ 
látott, közölte: 

- Téves! * és majdnem rámvágta az aj¬ 
tót, Közben jót röhögött a meglepett 
arckifejezésemen. 

De az én kezemben volt az adu ász. 
Elég volt csak meglobogtétnom, és 
Mr. Észlény azonnal rávetette magát. 
* 5761 Yeahí - üvöltötte, és a borítékot 
szorongatva eltűnt szobájában. Az aj¬ 
tót szerencsére nyitva hagyja, így el¬ 
került beesnem rajta. 

Amíg megpróbáltam falengedni, 
azon Járt az eszem, vajon mikor 
végez vele. Úgysem tudja egyszerre 
elolvasni, morfondíroztam. No, nem 
mintha fól-anaVfabéta lenne, csak 
éppen lusta mint a kucu (és akkor 
még a malackától kelt bocsánatot 
kérnem). Jól gondoltam. Tíz perc 


zom, ha a pasasokat csak a nők 
látványa, nem pedig az agya érdek¬ 
li. Naná! Engem sem érdekelne 
Senkinek az agyhelye. 

A második levél már jobban tet¬ 
szett, Na, ez a srác biztos szimbolis¬ 
ta, azért nem értem. Vagy az avant- 
garde mozgalom (jól) leszármazott 
tagja Vagy csak hülye, mint a ...hajó- 
tat. Na, ebből mára ennyi elég, 
Ugorgyunk! 

RICSAJ! Na! Nő! KI lehet Ilyen elvete¬ 
mült rajtam kívül? Kedves Zolee! 
BlaMa... Ne már! Ez én vagyok! Borsié 
vagyok a Csevegőben! Ez hihetetlen! 
Anyám, ne sirass, inkább hozz vizet! 
Hosszasan mérlegeltem a lehető¬ 
ségeket: meghalok, és soha nem 
tudom meg, milyen hatással voltam 
Mr. Szerkesztőre, vagy le köpöm 
az Idegbajt és tovább olvasok. 
Inkább olvastam. 

Később az öcsém le elolvasta, mert 
nem akarta elhinni* Aztán anyukám Is, 
majd apukám Is, másnap a barátnőim 
is. Meg szüleim munkatársai is. Egyik 
barátnőm le Is fénymásoltatta. "Hí¬ 
res leszel, már látom. Ml jön ezután? 
Az Élet és Irodalom?" 

Fürődtem a dicsőségben. Gratulál¬ 
tak, váltom veregettek, üdvözlete¬ 
ket küldtek, én meg csak szerényen 
szorongattam az 576-ot és közben 
hatalmasakat pirultam. Mert én még 
azt is tudok." 

Azt Mezem, étetem egyik fogna- 
gyohb szivtiprását követtem ek még 
az öreg Hámfrí Bogár is belosárgutt 
volna. Nem gondoltam volna, Hogy 



ilyen sikere lesz a múltkori csip¬ 
kelődésemnek. Kicsit el is pirultam 
(nekem mondjuk nehezebben menti, 
hogy egy Hyen prózai palánta hajtá¬ 
sait egyből tőből nyesegettem, de 
úgy látom, nem szívtad a MELLEDre. 
Kihasználom az alkalmat és üdvöz¬ 
lőm az egész kompániát: veregesd 
meg teaódat a vállán a nevemben, 
szüleidnek vegyél egy szál vérvörös 
rózsát meg egy üveg Somlói Furmin¬ 
tot (szintén a nevemben}, barátnőid¬ 
nek pusszantom a lábuk nyomát, a 
kollegák rohama elől meg meleg 
kézazoritáaokkat ments már kL Ne¬ 
ked pedig nagyon sok sikert az Élet¬ 
hez és az Irodalomhoz. 

Ml HÉTKÖZNAPI LEVÉL 
■QT HÉTKÖZNAPRÓL 

“Kedves Zolleel Először is; Szálai 
Rolandnak hívnak. Ez s levél az 1.0-ás 
verzió, és míg befejezem, lehet, hogy 
már a 6.0-7.0 asig meg sem állok. 
[...Btebtebfa...] Kicsit zavarban va¬ 
gyok, mert utoljára a mikulásnak Ír¬ 
tam levelet hatéves koromban. Na, 
várj egy kicsit. Most összeszedem a 
gondolataimat. Amikor kigondol¬ 
tam, hogy írok neked, hazafelé a bu¬ 
szon elterveztem, hogy ezt meg azt 
beleírom, dó most semmi nem jut az 
eszembe. (Nagyon unost eddig?] 
(Aha.} 

Leírom például, hogy úgy Jelentkez¬ 
tem ebbe a suliba (Nemtiam János 
Számi tás te ohn lkai 82KI), hogy itt 
"kiemelt óraszámú számítástechni¬ 
kai oktatást folytatunk". Ehhez ké- 
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kor jól megszívattam okét: dírekt 
megcsináltam ttz másik - nem házi - 
feladatot, a lecket meg külön lapra 
írtam, a sok h. meg megírta mind a 
tizet- (™.BIa-bla-bta.™ } A minap hot- 
fáradtan hazaérvén égnek a lámpák 
világítanak 1 , szülök sehol. Ekkor kol¬ 
bász oIhattam le a retkes kutyává! 
Döme 1 . Amikor felmentem, anyu egy 
fel óráig magyarázott, hogy “jaj, 
csak 4,45 az átlagod (az osztálytár¬ 
saim meg majdnem megrugdostak 
ezerti, mindig csak azt hallom a 
szobádból, hogy sand van, falyt, 
piff, puff - ez meg fog szűnni! Jobb 
lesz, ha összeszedet magad, satöbbi, 
satöbbi. ...Bla-bta-bta.™ > Ha meg 
mindig nem unod, most kimegyek 
inni valamit. Most visszajöttem es 
ezt nem hagyhatom ki: kilepek a 
szobából, anyaméh mar rég húzzak 
a lobért, útban a konyha fele köt¬ 
szer lefejeltem a fürdöszobaajtot - 
a k. életbe, mar megint nyitva 
hagyta valaki - ittam egy fel pohár 
szódat. Elgondolkodtam a konyha 
maganyabán; megegyem ezt a már¬ 
mar Karom hote itt levő banánt vagy 
ne. Inkább nem ettem meg, mivel 
épphogy altok a lábamon, es nincs az 
az Isten, hogy en meg egyszer fogat 
mossak, Bmeg, most jut eszembe, 
hogy nem néztem a ha la mb öt. Ma 
mindegy, majd csak túlélem. 


E 



odahajitott-a a kérdést: ragozza el a 
tramaj t ;a gyengébbek kedvűért vil¬ 
lamos í . Erro a gyerek büszkén es 
megkönnyebbülve lekeni a tanár ele 
az első Karom alakot: ja trama/u. tű 
tranvajes, őrt. ána, ano tranxajet (en 
villamosok, te villamosai, ö villamos J. 
Mondanom sem kelt, hogy kot labbat 
rúgtak ki a suliból. Mas téma. Magat 
megnevezni nem akaró szakembertől 
szerzett információim szerint a 
^szervatültete s" a Szervát Ültetés 
nevű regen feledésbe merült mozgal¬ 
mat fedi, amely még a békebeli kis - 
cserkeszek körében volt elterjedt es 
csak mostanság ütötte fel ismét a fe¬ 
jet f nem összetévesztendő a Szorvac 
Ültetéssel , mert olyan nincsi Szent 
Szervát , a cserkeszek vedoszení/e- 
rtek feltételezett strhejehez zarándo¬ 
kolnak minden dekádban a hívok (= bir¬ 
kák) ezrei f hogy ott közös érövet elül¬ 
tessenek I tú majomkenyerfat* Való¬ 
színűsíthetően azért ment at az or¬ 
vostudományba az elnevező s, mert 
néhány neves prof is evett ebből a ma- 
jomabrakboL .. 

CZENÖFÜZET 

Rövid napirend előtti felszólalásom 
mindenkinek szol, aki figyelmei te 
tett, hogy a multhavi Csevegőben 
egy drabalis, ego, állati ciki satöbbi 
hibát követtem el, mely szerint a 


// 
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pest a mésodik osztály félévében he¬ 
ti kát informatika fóréval ott tar¬ 
tunk, hogy meg tudok Imi egy becs¬ 
fájlt, ezen kívül tudom ml az a gördí¬ 
tősáv, dokumentumablak, lkon, 
Hstamezö, legördülő menü und so 
welter. Apropö német 4 nap alatt 
(ebben a szombat és a vasárnap faj 
meg kell lmom 3 darab tételt 
németül, egyenként kábé 2 spirál 
oldal: Manuéla levelére válasz. 
Dia Mahlzelten (Étkezések), Die 
Freizeltbescháftigungen (Szabadi¬ 
dős elfoglaltságok!- Hát én így szer- 
da este 21.07-kor - Manuéla válaszle¬ 
vele helyett - Inkább neked írok. 
[^Bla-bía-bla-. } Velem mindig törté¬ 
nik valami poénos. Az egyik gyagya 
osztálytársam azért kap ötős félévi 
Jegyet, mert Ilyeneket szél be: The 
my father, vagy megkérdezi tőle a 
tanít öné ni, hogy hogy van angolul a 
posta. Erre az ész gyerek: tele¬ 
phonéhoz! Ezen kívül minden reggel 
végignézem a csuklösbusz két végén 
felszálló két Öreg néniké versenyfu¬ 
tását a busz közepén léiíő 1 darab 
üres székért. Ezek a mai fiataloké. A 
harmadik h. osztálytársam meg vett 
agy negyvenkét megás winyét (gép 
egy szál sej, mér van egy billentyűze¬ 
te és megvan az össze* Alaplap Illet¬ 
ve PC World lemezmellékletekkel 
együtt. Ja, azonkívül, ha az Öf ö ny ag¬ 
gat bennünket: “ugyanma mennyünk 
el az llyenolyan megnyitóra”, ha sen¬ 
ki más, 6 Jelentkezik rá ám el le 
megy. A többi meg minden reggel ró¬ 
lam másolja le a matekházit. A műlt- 


Felbootolom a tévét, hát ml van a 
képernyőn: 

Tudta-e, hogy Magyarországon nem 
szükséges a halottak beleegyezése m 
szervátültetéshez? 

IGEN £3% 

A £M 77% 

Te tudtad? Mert én nem. Ml az a 
szervátültetés? 

Nasxéval végül Is azért tartam, mert 
én tényleg senkivel nem leveleztem, 
meg különben Is poén, és talán a 
nevem Is bekerülhet még a lapba. 
(Jó, azon kívül, hogy hangkártyát 
már elneveztek rólam. Sőt még 
szintetizátort Is.) Szervusz: Roland 
(ez olyan, mintha a mikulásnak kö¬ 
szöntem volna.)” 

Kedves Szintit Először Is: Zofee-nrt, 
nem pedig Zo l lee-nak hívnák. Alá, a be¬ 
mutatkozáson túlvagyunk. Szerintem 
ér azért valamit a sulid, mert én péb 
dátii 15 év tanulással a hétm mögött 
lm csak leállósávon kétsávos autópá¬ 
lyát meg sáwáftáet Ismerek, a gör¬ 
dítősávról valami olyasmi jut eszem¬ 
be, hogy az a galaemínhajtú bogarak t a 
Rolling Stones és Szisztfusz számára 
kljelŐK útszakasz. Á lökött osztály¬ 
társaiddal kapcsolatban: nekem Is 
varnak röhőgtetö emlékeim balf*sz 
emberkékről. Például hetedik - nyol¬ 
cadik táján oroszból küzdött egy túl¬ 
koros csávó a bélésért. A tanár nem 
tudott olyat kérdezni, amire épkéz¬ 
láb választ kapott vofra, db nem akar¬ 
ta még egyszer megbuktatni az em¬ 
bert t mert mit keres egy 18 évem mé¬ 
lák az általánosban. 


Tipí Tapi Diné nem Papp Rita, hanem 
Dolly Roll szerzemény . Nos, min¬ 
denben hibát kereső” lelkes ember¬ 
társaim, én meg azt üzenem, hogy 
szerintem nagyobb égés az, ha valaki 
ennyire mélyre beleásta magút e két 
hungarlan popfml)c»lllag repertoárjá¬ 
ba, hogy feltűnik neki , ha felcse¬ 
rélődik a T.T.Ú. vagy a Csavt Csövl 
Dzsaszper, vagy ml a f*ne. 
Zieiien, I hullának üzenem, 
hogy tetszett m vicce, úgyhogy cseré¬ 
be tekőzlöm (gondolom, már minden¬ 
ki ismerik Mi a kukázók kedvenc mű¬ 
sora ? A Van barna, van benne, van 
benne vetamJI 

Parányi Dánéinak azt üzenem, 
hogy lágyagyú vagyok, de hülye nem. 
Egy hasonszőrű hazai (azHmitástach- 
nikai lapból kimásolt és gondosan a 
Fellsmerhe te tlenséglg kipreparált 
Theme Park leírást nem fogok az B7B 
Kbyte mellékletében megjelentetni. 
Varga Zsoltnak azt üzenem, hogy 
nem tervezzük az újságírók tem- 
részelről készült képeknek és hozzá 
tartozó szagmintáknak leközlését. 
Felhívom mindenki figyelmét egy 
vírus fertőzött egyénre, nevezett 
Medzsl Gáborra, akinek súlyos 
kényszerképzetei alakultak ki, mi¬ 
szerint ha nem kerül be a Cse¬ 
vegőbe, akkor sörbe fojtja bánatét. 
Aki Ismeri, vagy hasonló kórban 
szenvedő Illetőről tud, az küld/ón 
egy karton sört és megoldom az 
adott egyén problémáját. A barna 
Amatelt szeretem.™ 

Zol** 
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Attól fartők, fi kel tekinteni a 
bevezetőiül o Sierni eddigi idős 
legprofibb alkotása * profi színé¬ 
szek, fordulatos kaland, 4 óra 
remek fim. SVGA fényképek * 
nem tartozik a fel nap alatt vt- 
gfgny ontható anyagok kaié - 


síért a leirat is igen tisztességes, Lát! 

ELSŐ FEJEZET: 
GÁBRIEL FURCSA ESTÉJE 

A ülfl Voodoo ügy irton Gábriel Németországba. a meg¬ 
örökölt Ritíerberg-i kastélyába utazott, i Mit ott a. Kosa 
ette van mar, mikor Gerde, o Iwivezetmw bekopog Gábriel 
ajtóján, i kihívja a kastély ele, okol kisebb csoport varja, 
fura kérésiéi keresik fék Habét bocsi (nokaleitvérét o mi* 
nap szörnyű trafóiba érit: kislányát, mninl o farm melettf 
erdős leien jót izoll, megtomadla egy farkas ét halára te* 
beit*. A rendőrség oi dlotkertböl megsiökett farkat okra 
gyanakszik - tiért keresik fel Gabrítll, ai arnyvodasil: ék 
a farkasembert gyanúsítják.,, Akár a régi 'nép* időkben: 
Gábriel felveszi családi taízimonjál, t fkaim lérésére a 
farmra költözik, ahol a tragédia fortéul. 

Reggel Gábriel első dolga kivenni utazolatkájából toréi, 
leveleit és tárcáját. Mosík (eveiéi Übergroutol a Hitler csa¬ 
lád ügyvedjétől kapta tok*tok éve, Ai újságba* Gábriel 
meglelte ez ólatkeri nmét - ahonnan o farkasak elszoktok 
* Sietve nt üggyel foglalkozó detektív, Leber nevet. ígyúf- 
tol egy levelei is kanyart lati Gtoce-nek, amiben hamdyo- 
san embti legújabb ügyel, A tükör óléi elvette n kocsiul- 
eset, majd kilépeti p kertbe, A fitaniek előtt érdekes nyo¬ 
mot fedez (M fel rajz daía akár egy kifyát, de a mérete nz 
emberi keiber hasonlított; A sufniban kevert néni temen 
let, s megörökítette vele a nyomot, Ai erdő síélén ii tddt 
vakaith néhány szol vörösei tzört. frulán aulába vágta 
magát, elnéiett München latorén és letörölte ühergraut, 
aki o főtértől baba lakott, Eiután beugrott a Gienet- 
ilrossH paslohivataba és feladta a levelei Groce-aek, 
Kővetkező hely sím ot áBalkert Megáéit* a farkasokat, i 
elolvas la n táblán a Canis Upui Input {európai farkas) 
ismertetésit, tiugrort Übetgravhoi, ok ínek sic rencter ■ van 
bilologut ismerőse Münchenben, ai egyetemen. Gábriel fel¬ 
kereste, i megmutatta eddigi mintái, melyek áapjőn for- 
kassierír, de kh. kelszer olyan nagy állatra következtél itt 
e bildogus, Visszatéri ni áhrlkerhe Gábriel további mintá¬ 
ért, ismét megnezte a I árkosokul, mire megjelent Thomas, 
az etető. Rövid tseutly elán megtudta Gábriel, hogy 
Klíngmann doktor ■ főnöke, i olykor wdkie-lo&irn ad 
flositosokot. KSngmoen irodáját a farkasoktól boka tolod- 
te, Kiderüli, hogy Kiingmann az álatok, főleg e farkasok 
visrikedesil tanulmányaiig. Mamáddá szerint lásson 
két hónapja tűntek ti a farkasok, Gábriel elugroM a farm¬ 
ra i a magnóra rögiitett leiiéigtlétből összeraktv a ke 
vetkezőt: THOMAS? HERR DOKTOR KUNGMANN HÍRE. 
SHOW OUR WOLVES TG MR. KHIGHT 
Gábriel vissiometrl Kfuigmann irodájába, elcsent egy tag- 
iágft o kabátjából i a wákie-tákirrboi tortotta ot inammt 
felvett szöveget Thomas már vatta a farkasok előtt, S 
Gábriel végre s terelhetett egy kis farkas szart Is * 
talonul meg simogatni I egy sitiidnek lono toportyánt, t a 


kazár # I apadt ti art el felkereste a biológust, (z tényleg far¬ 
kéitól námnioH, De ot előző minta,,,? A tagsági hol lap¬ 
ján átütött valami gépelt szöveg, mely ti a formán, a tükör- 



GÁBRIEL KN1 


THE BEAST T 


A Gábriel K n i g h 

Avagy II. Ludwig, Richard Wagner és a Fekete I 


ben elölv outi Gábriel. tWslrgue S4, A kkfb ómé. 
U bor gr wl rákeresve több Információi is kapott a tagságin 
olvasottakról: megtudta, begy egy vadasiklábba érvényes, 
felkeresve a amet egy megJelefotHi szűk szava, ansiine 
patikus titkárba botlott, aki közülié, hogy kiiaroiog néniét 
nemesek lehelnek a klub logjd. Mívd Gábriel az őri Rítter 
család leszármazottja elvileg semmi gond - csak be kel bf- 
lonyifoni a tílkámak. Úbergraund néhány perc várakozás 
után kéibevebette Gábriel nemeslevelét, de o titkárnak ej 
sem volt elég. Egy klubtag ajánlása is szükséges.- 
Ekkor jelent meg «Z ajtóban Von Glower báró, az okmány 
megtekintést után beínvitdla Gebriefl o klubba, ahol Von 
Int a doktor, Von Aigner, Pirin és Hánmom sörözött. 
Fagyossá vóH e légkör, lati zotl, kog, m ktévtli u «*- 
fent, így korsó étén Gábriel jobbnak látta kaiamtmi. 

MÁSODIK FEJEZET: 
ORACE KUTATÁSAI 


tői, hogy Huhor, o helyi fogadni btfta meg vakum* rL Gráce 
az Arany OroiilmiboR talál Hsbarrt. Csak mwyh arái eA 
hagy farkasenéerekrá van szó, i o Bittér ísriodftok mar 
veit ok 


kobnjöai elekkel « lenevadakká 1700 körül 


Grote, amint megkapta Gábriel levelét, azonnal Németor 
szagba utaotn Bosszúságára nem Idollá Gábrielt a kas 
lelyhűn, s Gerde sem tudta, hal lehal Gr k* másnap reggt 
keresni keiéit GnbritH. Aaayil sikerüli megtudnia Gerdr 


centk oz esetnek. Gr«e vissioment ■ 
kastélyba, ohd e dolgozás zabot zárva találó. Gerde nem 
vált hajlandó átadni se Gábriel átlójának kuk sóit, te ■ deT 

E oroszéba kuksol - így Grn» m ag ánakcióba keidéit: a 
olykoszereks ládájából kivitt egy csnvmhazót, » behe¬ 
lyezte n kályhán taUbotó lyukba, mire egy lámpa katta¬ 
nást hallott. Kinyit álla a szekrenyl, i belépeti a mögötte 
megnyílt joraibc, melyen Gerde szobnjjába is bejutott. Meg- 
fádig a sióbakuksol ai iker szekrénybe dúsítva. A na* 
babmi a középső polcon ez obkvaHaztatakral fokéi egy 
köeyvtt - ii alfa és béta farkase mb erekről begy mikor 
vall□ inak át, S begy g* álkot miként lehel meglőni. 
A könyvbe egy levelei H rejlettek, melyei egy Rltler ti II 
ludwigiwk irt, i 'vdamire' figyíhwietelle... A hormadk 
pekon ráUt a csalod 1730-1752 közötti terfenetófe, 
melyből megtudta, mikor vall a nalodnak ddga a fekele 
farkassal: 1 750 -öíil Fdhívfe profesiiorát a Tale-ni - II 
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A meleg szobából bebarangolhatjuk a Neuschwansteln-I palotát. Páratlan látvány, váratlan fordulatok helyszíne. 

II 


március 


7 - évfolyBm/3, szám 



















Hl kit 1 


i történt 01 fiié evet, o torkosé okkor besii 


GHTII 


wmm 


M y s t e r y 

á 4 

irkas rejtélyes kapcsolata 


Indwlggd kapcsolatos mfarnódéért - oki negpgértá, hogy 
ularwtwi, U o izéertöje ennek o honiénak. 

A városházán Ibbb fariLDsemheres lörténetet íi elöbogQ- 
rttsilok, t o polgármester megmutatta o pincét, okol oi 
1750-bert kifogott farkasembert lartotfok, oki ReRc báró 
volt valójában. k pinceablébál Srácé megnéile o tánpto- 
nőt - s beugrott neki, hogy Reftc kok Hi bizonyil vanyanak 
itt ké lennie, Sajnos o pop nem Ivde-H angolul, eléri Groti 
o polgármesterr el iratéit tg y levelei a papnői:, aki átadta az 
1710-*$ dossziét Grace-eeL A dosszié tartalmát a polgár¬ 
mester Warditáttá, i oz ni szerint egy bizonyos Retek tó¬ 
ról - akinek fdteit farkas volt a beceneve * megátkozott 
égy rigón yessiHiy. Gfwt o keselyben o bormocfik pskwi 
megtaníts ai U3M &64-ts tsofedi krónikát, melyből kide¬ 
rül II. ledvrigot a Fékéit Farkaiéi féltette RRler. Végül 
megütő kutálásotl Gábrielnek, I a könyvéiül együtt bitél¬ 
te egy csomagba, Gerdevel megamertettá Übergrannoii, % 
feladta a pattén flevéHártájáboi volt elegendő apró). 

Este érdekes dolog történt: Gract és &erde a báliban vol¬ 
tok , mikar kopogtak. Egy örüli amerikai házaspár kereste 
01 arayvodásiti nagyon sajnálták, hogy nem totál Iák Hl, i 
■ buciixkedás pillanatában líra roham jatt a nőre: látonw- 
sa tomodl, i Groce-t figyelmeztette: vigyázzon a Fekete 
Farkassal... Egy közeli boröt ja nagy bajban von... 
Vigyázzon. 

HARMADIK FEJEZET: 
MEGHÍVÁS A VADÁSZATRA 

GdhrieliMk szárnyé ólma voH: egy tó partján feküdi, néz* 
le az dáereszkedő hattyúkul, j egyszerre előtört i renge¬ 
tegből egy farkas - erre ébredt. A reggeli újságból újabb 
gyifc asságrd értésük a farkai mali a Dioiterslrosten tá¬ 
madt, Übergorvtól megkapta Grott csomagját, kicsit fúr- 
csáRto at etáio századökbe visszanyúló nyomozási. Felke¬ 
reste a gyilkosság színhelyéi, abol teher nyomora nem ólt 
szóba veit - így Vénytelee volt kipakolni a TV-i»k, ami nem 
tetszett a nyomaidnak, i inkább fogadta. A rendőrségen 
Gábriel megtudta, hogy eddig 5 áldozat vall a varaiban, i 


I lángja tár 

vesztek el ai diáik ériből. A legvtábbi aktáiéinak egyéb¬ 
ként Groísbeff o neve. A lak térkép melled Gérirl meg¬ 
találta Greisberg telel onsiómat, s lejegyezte sóit sióba, 
Elegrell a fanra, ahonnan I elhívta a néhai Grossberg iro¬ 
dáját, is bejelenikezett Von Kdght néven - érdekes mádon 
nem toláltak a listán, de halottá, amint a titkárnő feWvos- 
sa a Von Áigner nevet is - egyik árt! a vadosiklubfaál. 
Gábriel Von Gtower névjegyéről leolvasta a báró pontos ó- 
met, mofd felet este, A Ima utánozhq lation éeymdávol 
üdvözölte, borral kínálta, majd elbesieige tfek a klub tagja¬ 
iról, a klubról ® vadon élményéről és a biagyomanyrol, 
mely kihalóban vas. Ezután Gábriel felemi* Ubefgrwt, s 
kifaggatta IL Ludwígral: löbk helyet is emblett München 
környékén, melyeknek k«e volt Ludwighoi. Megkérte 
ÍJ bér gr ovi, gyűjtse ős síé oi eksiffl évtizedben a környékről 

L . . .L i- A ÍSaíJ 

fflliii fiiiBfffm ntviűfuT u|>c^uftKeR alapjaik m. rairn orur 
tói vásárol! egy kakébs órát, mely kivételesei kopogott 
kakukk olás helyei I - fizetett, majd elnéz fit a vadász klubba. 
A bálfó folyosón Idáit egy zárt ajtót, s hogy megtudja, ml 
van mögötte, trükkböz folyamodott: elhelyezte oz órát 0 
cserépbe, majd efőrement a litkárboi. lesiólgetetl vek a 
klubtagokról. megtudta, hogy havonta egyszer csoportosan 
q közel vadát ilakba mennek vadát mi. Nemsokára megszó¬ 
lalt az óta, mire a Mór ail hitle, valaki a hátsó ajtón ko¬ 
pog. Ez (deli Gábriel elcsente a Rákból a kuksol. Kinyitotta 
a zárt ajtót, majd az alábbi módszerrel Yisszocsempésite az 
kakiét, s lenézett o szobába. Amolyan kegy hely lehetett a 
tagok szamára, trófeák, fegyverek, mécsesek tarkítanák a 
homályos szabái. Megnézte az asitdoa felejtett netá szí, de 
nem maradi sok idője a banétzkodátra, mivel me gje len 
leli magához vetít nolesz él, s öóási palákat csapolt o tit¬ 
kárról hogy felelőtlenül nyitva hagyta ai ajtói, s Gábriel be 
tudott menni Ezután Gabiiéi rövid besiéígelesbe elegyedni 
Von leltl akitől megtudta, hogy o ti Glawer a legfőbb va¬ 
dának o l ár susog bon, s sztveun tanítanak ól. Gábriel kór- 
ditefvd igencsak lefidcIaHutto Von Zeit, mart egyszer¬ 
esük kapta magát ét kirohant, 
felkereste Von Glawerl Is, aki a zárt a|tá amfiiésére kHej- 
tafte a klub Rfaiób^ál, o dvitbádó romboló hatásúi, me¬ 
lyet a vadászatid lehet ellensúlyozni, ka Ismét visított- 
rink a természetbe, s arabéra tesszük rátermettséginkei a 
el jzeniben.. A klub tszneff, hogy az újkori 
takintftab 


ahol az iHkgei 


többi élőlénnyé! 

iterációi megállítsa - s ehhez a vadászatot 


Wolfgoag 

IÉVM 


Grace. Gerdát a lei 
itt jatt rá Groce, begy oh néUcd i 
» + A kastély titkos járatán a hőlso kertbe meel ti 
siakitutt lóhány szól rózsát, majd bocsánatot kirí 
Gerdától tikét kutatták, s megkapta a koisikdtsol. 

Herrenchimset. Miilón jegyei vett, vegigböngeszie a kiál¬ 
lítást, s dobben I en látta viszaei éjjeli lovaik oc si s álmát egy 
festményei. Érdeklődései a ludwíg napló keltette fel 
melybal csak néhány oldalt \úkibt\ meg a nagyközönség, 
valamint az elv esi*tt Wagner oper % melyről ez egyli mp- 
lóoldalaA olvasott. A portoshölgy nem sokat tud Wagner¬ 
ről aki ludwíg já borsija volt, de Groci figyelmébe ajánl¬ 
ja a Wagner-múieunioi. 

NeuscbwBnsteffl. Ludwíg előíró lakóhelye rengeteg étdo- 
kességgtl szolgait. A óriási farkas -festményről óiéiban 
nincs Éformödó. 

Wagner miiem: Grtg, a muvéscpalanta Itt kompoiál i 
beengedi Groce-t az egyébként felújítás alatt Mló mu ívűm¬ 
be. A leglzgakmsabb az operába elhelyezendő kristatycsil- 
lárek beallilásara, méretére vanalkozá bal, melyei Wag¬ 
ner halála napjan találtak munkaasitalan. Öregtől megtud¬ 
ja, hogy a tmlyjo Wagner-megsiálktl, s rögesiméje az ei- 
veszett opera, A kaitélybv Gerdt avval fogadja, hagy te¬ 
lefonon kereste 0 professzor, Groce azonnal visszahívta, s 
megkap la tőle egy némelotsiági Udwig-kutatá izámál. 
Groce rögtön felhívta, is taeshauprban beszeltek mag tv* 


Seeshaupt. A bosszú btszélgttts folyamán Groce megtid- 
Ia a kutatótól hogy Ledwigot egyszer meghoropla egy far¬ 
kas a vadász álon, amiből nehezen épült fel i talán elméje 
Is Ionéit egy kksít. A ludwtg-aapiót neki sem sikerült 
megnéznie, tudomása szerint csupán Chapil professzor ta¬ 
núimon y & z háttá a munkája kopt ion. 

A kastélyban Gerda azl lonocioíjo, hogy Folyamodjon kü¬ 
lönleges engedélyért Übergrauhaz. Sierencúre o házi 
könyvtárban megvan íbapill miivé, Groce felhívta u kiadói, 
s megkapta Chapili fiának siáatál. A fiú azonban nem haj¬ 
landó segíteni Groce levelei irt Übergraunak, feladta, majd 
Smltbuével beszáll álmáról, aki szerint a menekülési, az 
esélyt síimhalzidja a hintő, a farkas pedig csak azt jelenti 
hogy dolgunk lesi v*l«. A templom melletti Hornról u pap 
ad egy szál virágot, melyei Groce elvisz Seeshaopba, 

^ -ok helyi . * '' 


ludwíg he 


Gábriel u Ina mtel, d*l leirtá GfK*-»eh amit H, 
Ludwigrál megludott: a környező műemlékek/pabták helyét. 
Föladta a leveéet, majd efaézett u klubba, M Prásst Iddtc, 
Pr eiss Von leFőI mondott árMes dolgokat: szerinlt néhány 
keit Van Zel megváltozott, de nem ludjo mitől Idán a bar 
károk nehéz élete miatt? A beszÜgctás étén magérkiziek a 
többiek iSh‘ Vea Áigner u Gruisberg-gyitessóg emltésekw 
siemnwl láthatóan rosszul kezdle éretni mogat,,, Gahriel pa- 
rÚtlap trükköt vftátt bt, hagy megludjc^ miről beszél a doki 
él Zti: elvert egv újságai az előttük lévő asztaftárál elrej¬ 
tette bearn dktaloijcl, mad vísszahdyezte ai asitaha. Ev¬ 
vel végei is ért a nap • Gábrielt meghívta G 
, s Gábriel nyugovóra tárt. 


ilyére, s a vízbe dobja... Érdekes láia- 
masa támad. Ulolfára alböngesite jegy zel *il, majd elné¬ 
zett a postára - fu-iíiemi vártai Méghozzá Chnpilí ilától 
a napló oldalai Ez bizony itatta oz opera létezését. Rabatt 
is vale Gregkez a Wagner múzeumba. 

ÖTÖDIK FEJEZET: 

A “VADÁS 


K uem vall hiány. Reggel 
Groce leveléért. Gábriel 


tSZ KALAND" 

Gábriel kellemesen tallatte az estél: Gláwer 
dögül ahol 
kába Figil 

vett egy adag hús a bérlésnél majd a vodnszkiubbd néni 
a kazettáért/s elvitte Üburgraunak leferdiiani. A közi tár 
Iáim abol kM, hogy Z ellnek kait von Grosiberghei ei 
az eétimt farkasokhoz. Übergaiu tleháászta az eltűnt ízt- 
taUMUkfei 


mélyekről szóló étát I 


b kaié erdőnél 1??G-ig 


NEGYEDIK 

RÉSZ: 

MÚZEUMRÓL 

MÚZEUMRA 

Gracmek retlenetes ól¬ 
ma vah: farkasok kerget¬ 
ték a hómeiön, s az utolsó 
pilla nalban megjeleni 
ludwíg hintája, s beiiófl- 
latatt. Amikor visszáné- 
ZiH ludwígro, 
is mordult 4 


farkas i 


\ tá-- Groce 


. ■ P° ! 

levdenri a környék Ludwíg 


Az Arany Oroszlánban 
Huher továbbra is hallgat 
az ügyről, de limesen le¬ 
hívta Smithóket, akikkel 
úrdikes sprituáíis témákról 
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lét eseltt regi íz í ratlak. H70 ölő kőid feljött A va¬ 
dászták érmék or erdőnek a síden van, k rendőrségen nem 
radart meg sokit a nyomaiétól, Odúid ts-desen tejei íz oi- 
to t korit, i így sikerüli rávenni* Iágy házassá ke 
Gíűs sbe rg halait. A ny bontó nemsokára kiütni, s Gábriel 
rnlálr egy érdekei szamlde vele? így védeti ólcriakkd ke* 
retkedé amevd, ifcbecwnbait Gr asitet g baioljnkenl mt- 
latkazatt be, jpedtére b talaj addig nea engedte be, omtg le 
mii rendezi Grossberg tartómmal. LTbergroulol vdl 
kénytelen kölcsön kém! 1S.ÜOŰ markot. Kidéiölt, begy a 
kei farkat í j idekerül néhány he le, f aif ii elárulta, mdyih 
ketrecbea vallók. Gábriel kivett néhány jjáJ szalmát a kit- 
redöl a ai ohm alatt veknii csImi, ám a ketrec lakája, 
egy megtermeli tigris ti ■egmelolia magái. Gabiiéi a kál¬ 
id lakeaytrtite, i kivetít a lét eHift farkat dögcédulát. 

Gábriel m utóba pillanatban eteti be a vadas zklabba, i a 
kő csapot tfiadül wdiinL 

Gabid q szemközti szabóban a szekrényből előre z olt egy 
kötelét. Aj ablakhoz kölötft i ötéviekéi! a szomszédos 
szobába, melybe! Zel lakon. A fürdőszobában a rongy 
dőlt koszos labnyentat talált, jelegietf j fÜdmaradvD 
nyakkal. Az ágai szekrényei lalolto ZeH noteszét, i benne 
egy levelet: Grossberg zsarolta, mivel a gyilkosságokra 
nem lehet az alkrí kerti farkai a magyarázót. Gábriel db* 
izdgetetl b Iái lak oivaL Künpamlél □ dagcedalák bemr 
látása itin megívdta, kegy Zeit káréiért segíttt a farka- 
tokai megszöktetni. Aigaertöl megtudta, lágy □ volt kap* 
{salaiban Grossberggd. Ezután lement a noppokbo. a szele 




A képen ismét Grace, fíitterstterg főterén. 1 
Egy pata sörért irány az Arany Oroszlán. 


tényből kivette n mécsen, a kályháról elvetie a gyűlni. A 
sufniból magahói vatl egy nyesödlót, műd sétáid mddt 
A bői ölű ind érdekét kény omol Idáit, ii bokrok alatti 
wopáit kiszélesítene ai ollovd. A bokrok magért egy bar- 
bngrB lch._ ttot iszonya bál fogadta, s a mécseit meg* 
gyújtva a barlang mélyén Van Zeit látta bordó emberi te* 
temek, vérei maradvány ok kilétté Éppen egy lábszár* 
csontot rágcsált átsieflemülleiL Gábriel dfilott Giower- 
bez, i dnwsdle élményét. Ghswer megnézte, s egy éjiza* 
ka farkas vadászatban állapodott meg GdrólleL 
A vadász álon Gábriel szem elöl leveszi elit Gíáwert, t ■ 
sziklán irt htz ment. Először nem idáfl att senkii, de ma- 
sadiierra megjelent a farkas és megmarla a lábát. At 
■toka pjftaiwrbaa érkézért I 


volt más választása - tüzelt. Kéhaty másodperc máivá a 
kimül farkas Von Zeit vallói eh, 

HATODIK FEJEZET: 

AZ ELVESZETT 
WAGNER OPERA 


Grote é§ml a m gy kaadlp, IL tadvrig bná rejtette ai ntdso 
operát, i megérezte,. Gábriel nagy bajban leket. Habét végi! 
tfordlg, hol von Gdirid, s Grote ekeit* ál, i leiürta i vá¬ 
roskái pincéjébe, A páston Von Ghiwtr levelét vette Él, 
melyben röiiakaUi* Gábriel tdhmánjöl, és me g írja a vb* 
dóukhé tékát: Bemeteket akivl maga káré gyüjled. dili 
bóják az átváhaiáit Ebe “knerlte' Zol lett volna, aki na¬ 
gyon e+vaibill. így mk nem triók: o a Fékéit Farkai. 
SflHíhneloJ imgkérideite a Maríokegyhdy pontos helyét, 
megmutatta Gtkrirl kredit, i elveti egy apót az gí i lohol es 
a kastefybof elhozott aj ágyról egy kendői. Ulobbi kettővel 
befogta o pmceben lavymő makrai. AJtöttmgben vett egy 
üregese Móriak oariye i, kéri n papfái egy bődMcsáté ri dalát, 
s meglekinlette a falra dosHall érni leitdarabduit, mr 
lyeket Máriának ofod&ilak Id a betegek. Nvfsdrvrar 
itridwn Wocsdto a nőket n Marnkúinyei mire a szóm- 
ned szabó őre ottbogytn posrtbdyét, i így megs z ertezhelle 
n ellő tekercsel, A űrotfo-szabából megszarBüt a maufr 
kűt r a Rogyterembd peég kiengedte a folyósára n madarat, 
i Drmg ói ar art hajkmositii megiiereite a harmoifil kot¬ 
lái. Altotlingben átódte a papnak a ceddát. i efnundatt agy 
mwl Gábrielért, i megnézte ni rakat: a jobb fiáké 
lodwjgd A Rttleribergi kaslefybmi megnrzle Wdfgng wr 
fán w arany ii ivet, majd dkéri* Greda-töl s eíritti 
nnorrmgae. Kanefyeire az adomány o* Tolctgaia, i vmyitDt- 
ta az ütáf, is « besivite szál eWtotta b gyertyákat. Gyw- 
h» « ma dó lahe a nikel, felmásiott, s kintié az né* 
bőt a kristályok poelai dbaly«tkedéMl, ma t. tagion 
üreghez sieletl -1 két hónap mdva bemvlattók n operál. 

A premierre Von GJöwer es a ayamoiőt h meghívtak. 
Grace elteli egy sioroiapol az uitalábárái majd felkeres* 
it Gábrielt, cftetle b napi tmril, a távcsővel ál a fdájság- 
ról ói ölésreadet. Megnézte Wagner rajiét *s az Üéirendet: 
g kőiépM páholyba kel IőtInim valammek fiaim él > 
kristályok halomra, Lamiett az alagsorba, megkeresi* n 


fok iodd» teli kulcsot, majd bement a r 
vette n privm tablót, majd megpróbálta a hflkud be zatni az 
ajtói luvékol - sikerül, egy döntött ét fogja in GiA iidt. 
Megkeresi* b kályhát, kioyrlattic megpákolte nemiel s be¬ 
gyújtotta - így ekg mdeg Iáit Gábrielnek. Grogéi ligyel* 
mellette, semmi áron ne hagyja abba n döadást r ha mű* 
gasok lemtenek. A cs!lar szerdák tál iiörwyö dolgot tidott 
meg: ei nem bi ai opera, nmlyri Wagner lorveilt i isAo- 
rokal, csak e masa... S b méretek nem stimmelnek. 

Fdmerri, ledeoőrizte a kóiipso pAolyl, a mtnáétú éh 
v ondókat, A smpod mögd magahai vett e§y kötelei, majd 
beéAlotta a reffcklwl a köiepsa páholyra. Pádnak, a fő 
fegyiiedánrk mtgiwtotl □ a dévnáíl, és eknondli^ Von 
Gbwtfitek és a nyamazandk középre kai üme. Gábrielt Ír 
kísérli az cdagsűrbo, b*iü1^ mojd leimenI a reffeAtorboi: 
távcsövével leelenorizte, otl van-e Von Glawar. Livim 
ösuekötötle páholy kiocseíl, s rabelyezte a Prival táblát, 

Gobrid nem lüti a művelet sikerében. Ai egyA loda mögött 
ráakadt a inioiőr*. aoih késével kinyílott, i ktenoeküi. A 
smpod mögÜ amgáhoi veti egy ragiidaget, s b*mn e rt 
Eogelhart - az opera főhőse * öltözőjébe, felvetít johneief, 
i i pöderrd bepacsmogolta a lük/el. A vdoi scintsti a 
rogstdaggal lerogasitetta, s epem tldso fdvanáuloo Ö 
M ‘sier«pdt jr . Wagner opefajanek 


icr 


doaü teayleg 

Gtower - nrelmr a fények b rimamyütiá mm 
- s sierdl Baki, liogriil < nezalírre. Gobrid vobé f 
sá vall i mindketten lekeverdtek bt dogsorbe. Gobrid le* 
*1*1 Ö Btffl, majd tekergette Giowert o 
Itt Groce segöségevel a trzb* lök le 
B Fekete Fvkas bevégrile, s Gobrid álla rs ehiül. 
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Itt ftvfMtAs Irdthéfctx cM 12 csomóval Döntöttem: Kockáztatok! Tálja sebesség mm tléfl 
haladtunk, 16- árt ériünk Sanghajba, Azonnal pótoltam az tamanyag Adenig, Ott veszítfliik ugyan egy napot i 
az dltogyesztotl 343 tonna olajat. Sikerült eladni tankolással, de beérünk Hoihurgba. Ha éppen sztrájk 
a cukrot tonnánként m dollárért. Szereztünk egy van. vagy karantén..,, úszott az örnkságetn. KlVe- 
jú ajánlatai It; teljes ha jórak g mán? dohányt kall pedtam a mafiMaÉgli 
Hamburgba szállítani február 21-lg- A határidó betartó- levakodás mán felszedtük a horgonyt* s a gépek ma¬ 
sa esetén 2.321.820 dollár a fizetség. Leültem, és ilmélii teljesitményétek kihasználásává! hasítottal i 


Mos, az eddig leírtak nem egészen a fantáziám¬ 
nak köszönhetők. A Software 2000 cég által tavaly 
megjelent kereskedelmi ni malidét játék alti 
mozzanatait írtam le. Sydneytól Hamburgig A játék 
őse a Martin Wdlk itta! szerkesztett “fieederei - még 
C64-re készüli. Ezt fejlesztette tovább igen sokol¬ 
dalú szimulációvá, 

Az tatra étin választhatunk, hogy új játékot kez¬ 
dünk, kimentett állást folytatunk, vagy a játék ka¬ 
raktereit állítjuk be. 


- azaz faafóznZ kelif 


_ * De hogyan kéz¬ 
it?.^ Éppen Bangkokba utaztam. Induláskor a 
levélszekrényemben vol t egy levél, Zsebrevágtam, és 
csak t repülőgépen bontottam fel. nagybátyám, a 
derék Paul bécsi írt Hajózási (eányráHafatűt kivé- 
ók i topitm Sydneyben Téged, mint törendő örökö¬ 
sömet szemeltem ki a cég vvet éjire. Rajtod áll, hogy 
milyen lm az örökséged! Kapu egy teherhajó! és 
5 ralim márt... Letaglózva ültem. Hogyan vezessek 
it egy hajózási vállalatai, amikor még csak a partról 
Láttam bajákat? 

SIETETT.,. 

régi holland barátommal, 
az apja hajó tulajdonos volt. ő pedig 
töltötte. Ebéd közben Haris 
biztosítsd a hajódat, 
a rakományt, a raktáradat! Tudd mg pontosan, hogy 
a kajáid mim képesek! fontos titánod. hogy melyik 
kikötőkén mit tehet olcsón venni H jé áron fiadat, 
Ha fuvarozást villáin, gondold át hogy tudod-e hetár- 
Időre teljesíteni, mert különben olyan kötbért rónak 
ki kegy a gatyád is rámegy * iám olyan egyszerű egy 
kikötőbe behajóznod: ki kell fizetned t kimúl Illeté¬ 
keit de tehet, hogy rátörni miatt karanténba tesmek- 
Ha valamilyen okból vámod keli az állásért fizetned 
keli i hajódat mindig tankold tel, mert nagyon sokba 
kérőt, ha vontatnod kert a következő kikötőig. Meg¬ 
határozott Időnként nézesd ét a hajódat mert kelle¬ 
metlen 
Hazatérve 


Fontos döntések helyszíne e szoba 


hogy a hajót az első útján elkísérem. A kikötőkén 
alkalmas ttrvar után néztem, de nem találtam. A hajé¬ 
rt 12.540 tonna árut lehetett felrakni. Eszembe jutó ti 
Ham tanácsa: "olyan árut vegyél, ami olcsó, s amit 
jé áron el tudsz add." Végei 12.100 tonna cukrot vél¬ 
tem tonnánként 388 dollárért. Január 1-én indultunk. 
A hajéból Ifi csőméi leheteti kihozni, d« m 
111 fogy a ütés trMtébai dm 12 i 
haladtunk. 16-án ériünk Sanghaiba. Azonnal pótoltam 
az eltogyesztotl 343 tonna olajai. Sikerült eladni 
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A mi vifogunk 







AZ inAlfTfTAS LELKE: 

AZ IKONOS MEGOLDÁS 

A hajoátadisi ceremónia Klán a Sydney-1 kikötőben v* 
arunk, lgy táblázatról leolvasható a hajó neve és típu* 
sa, valamint aj aktuális adatai: térti élhetőség, a benne 
lévő ára mennyisége, az üzemanyag mennyisége, az 


regei. Előkerülhet még a raktárban (lágert elhelyezett lényeges, fa adatok mindig a meglévő i 
ára mennyisége li. A képre klikkelve megjelenik az Érv mennyiségire vonatkoznak, tehát ajánlatos a tartályt 
neve németül, de ezek könnyen kitalálhatok, vagy 1 ele tölteni, 

kiszótárázhatok, fa ánth alatti ábrák a készpénzünket P 
a hajé terhelhetőségéi, a raktárainkban., illetve az 
ofajtánk|ainban lévő mennyiséget mutatják, 
fa alsó S kép a kikötő hajo^kür átrakás variációi il¬ 
letve az árulista lapozása, A \ 


mai összefüggd műveiéi - egy kai kuli- 
torhoz hasonló segédeszközzel törté- 
fi Ék. fa árak a jobb felső árokban ta- 


k fa adott Időpontra a kivárt ára- 
mennyiséget a kikötő raktárában he 
lyszztüols ezután cétaarii 
ni az Ikont Ha nincs 
meg az árumén nyi 
seg, du m cl est iik- 


llyenkor dühosj. ha 


üzemanyagtartály kapacitása, a hajó állapota százalék* 
ka* ás a napi álláspénz. Alatta zöld színnel a készpénz* 
vagyonunk, (Ha negatív, akkor piros színű), fa adatok 
alatt 5 fkon van: kereskedelem, hajé működtetése, javí¬ 
tása, térképi i végül egy Igen sokai dal ú művelet elvég¬ 
zésére alkalmas rádiótelel öb IFunkteLefunj. 

A hormefro dal Ennél ismét S ikon jelenik meg: 
áruvásárlás/eladás, raktárvásárlás, tank vásárlás, 
bizonyos ára kötött időpontban és helye* való eladása, 
végil az áruszállítási ajánlat 
Az ivwéeáriÉa etillé* ikonnál megjelenik egy 
hat oldalas árulista. Az árat jelképező ikon után a ki¬ 
kötőben (Hafenj található mennyiség, az ár (toena/dol- 
lár], valamint a hajón (Schlltj lévő árumennyiség sze- 


Dokkmunkások sztrájkba lepnek. 


jók az Ikont , akkor a 
1 magasabb ár vész oda. 

i ha aíFo- 
lennyíság 

azonnal bekeríti a hajónkba. Az Bros 
helyre még vehetünk árat, de ezzel 
érkezés elán kelen el kell kalmártól 
eunk. A meghatározott időre be kell 
intünk a célkikötőbe. Ha ez bármi¬ 
lyen okból nem sikerűi (pl.: elsüllyed 

a hajónk, ami ritkán lordul elő, gyakoribb, hogy a kis láng. A szövegből megtudjuk ennek a I 

rosszul kalkulálunk), akkor az ára értékértek arányé- az adatait és az adott helytől való távolságunkat. lm 

ben kell büntetést űzetnünk. Ez akár a játék elvesztő- az adatra leginkább akkor van szükségünk, ha határ* 

tébe fi kerülhet. időre kell szállítanunk, fa T ikonra nyomva megkap- 

A kikötő második Ikonja a hajé mOkMtatéaa. jek a kikötő árufajtáinak mennyiségéi (az árát sajnos 
R ékük kelre egy neeij. majd egy újabb klikk és közli, hogy az ott iává 
olajtartály képe je- raktárainkban maty árufajtába! mennyi található, 
ianlk meg. Itt két Eirál az ikonról történik a hajó Mftáaa is. A sál¬ 
ion vám Az első- kikötőé, ahova küldöm a hajót, fellobban a láng, majd 
ve! feltölthetjük az a kurzort égy helyezem oda, hogy a kép alsó jobb sár¬ 
iiéra aiyagtír' kában megjelenjen a kikötő neve. Ekkor újabb klikk ás 
télit, a másodiknál a hajómat jelző pont hamarosan elindul a célállomás 
beállíthatjuk a ha- telő, mik őrben a szövegek helyét egy óra, illetve egy 
Jó sebességét ma- naptár veszt át. Ha megérkezik a hajó a célklkötöbe. 
Ilmára százalék- űf kép jelenik meg (egy helyi hajó kísér bennünket!, 
ha*. A maximum- mik bibén ismerteti a szöveg a tarifákat: kik ötöfcaszni- 
aál a legnagyobb a lati díj, tartózkodási díj. fa áj kikötőben a kapitány ka- 
logyasztás. amely bleja látható, s egy halrnn már eddig ismeri adat. 
i sebesség csők- Ha valamilyen okból a szükségesnél hosszabb Időt 
kertesével szintén akarunk eltölteni, akkor a kikötőre állva a kalkulátor- 
kisebb lesz, de b* beütjük a kívánt napok sántát, i 
megnő a hatótávol- újra megjelenik a hajónk, 
ság. Ez a beállítás A vMMMmfamn klikkelve hat mái 
1 fuvarvállalásnál fa első i tank. Itt újabb bánra kép található, fa első a 
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hasinos terhelést, i negyedikkel a i utuszámot 
Ittuk azaaélyhajéflál. de Itt nincs hasznos terhelési 
31 ötödiknél a hatótávobágnt, a hatodiknál döntünk. 

Ha lom, egy idő 


MÉG NÉHÁNY MEGJEGYZÉS 

Az Honok kerté* viszonyig ródd Idő alatt elsajátít 
haló. iálek köd**? wm ért, ha az Moher használja a ír 
itt. meg etf saját aehkalkJÉtort, különösen amikor 
határidős fuvart vállalunk Nehéz lejben tartani « 100 
kikötő uport-impéfteflrirtl, szed kimutatási írtam ró- 
lók, ami a későbbiekben megkönnyítette a játékai. A já¬ 
tékban lévő számos kikötő névért sosem talikoztom, 
néhány Mentői kikötő pl,: Amszterdam. Bréma mn 





szerepelnek, de M. Wfilk menlsegera szolgáljon, hon a 
100 koxul igen sok a volt gyarmatokon található. 
Problémát ok ez a ha|ék menet közbeni azonosítása. 
Az elindított hajé útvonalén, sebességén nem lehel 
változtatni, még vihar, meghibásodás, stb. esetén 
sem. Persze minden programhoz lehetne benyitjlanl 
kívánságlistát, így ettél eltekintek. 

A program különleges értéke viszont az átlagosnál Igé¬ 
nyesebb grafika. Igen jé a zenéje és a haegeffektek, bár ez 
utóbbiak huzamosabb Idő után zavarok. A kezelhetősége 
egyszerű, sem okoz problémát a játék urán. A játék Időn¬ 
ként megáll, ha egy-egy hajó {az ellentétéi befut a kikötő¬ 
be, vagy a hónap utolsó előtti napján, amikor "értéktT, 

I ott tejetem bt, ahol kútiem: a karosstíkbao tin 
ítélem a tengert, s eldöntöttem, folytatom tovább, 
meri TwWf ara mm est, hajómt kait. 
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kicsin feltétele, a második a finzzTIzetút, a harmadik 
a betét. Mindkettőnél meg kell adni a futamidőt. Kölcsön 
csak a keretünk nagyságáig vehető tol. Köilik a havi tör 
im/lú rftfiuBiűt i u na nBniBrBDD 3K3f|ul vtsszbi itci n í t 
akkor Is meg kell fizetni az eredet) futamidőre kirótt ka¬ 
matot, tehát nincs érteim előbb visszei izetni. A második 
Ikon a tőm Ja. {Hétvégén nem dolgoznak] itt hét kép- 

_^l I | iürfliÁ bImjI, . - I_^w naá rn fl Ajt iém ■■■■ _l-JX* — 

pvci laiaiiocnaiunn, íöítciijVssía i3S« f hivgiiIwIvumií ■ 

választott részvény ártolyamgörbéje, az alkusz javaslata, 
kimutatás a részvényeinkröf, tőzsdei értesítő, alkuszai- 


AMIT A HAJÓKRÓL 
TUDNI KELL 

A következő lét lkot megértésé¬ 
hez meg kell Ismernünk i hejétfpu- 
•ofcrt Izek kilenc 
kategóriába sorolha¬ 
tok: az első látom 
szállitóhajú A legki¬ 
sebbet a ifri|esítmé- 
■ye miatt parii hajó vak hívják (Kfts- 
tenscblffj, ByJtortatilag mindent tud¬ 
nak szállítani négy cikk kivételével. 
A negyedik hűt óhajé (Kőbfechm Az al¬ 
kalmazhatósága igen korlátozott. 
Az ötödik ömlesztett árat szállít (Schútt- 
gutfrach&hlffj. A hatodik a konténer- 
hajé Nem tud ömlesztett árat szállítani 
és kisebb kikötők nem fogadták. A kö¬ 
vetkező kettő britfeájé. Csak méreteik¬ 
ben különbőznek egymástól. Olajai 
csak ezek tudnak szállítani, de mást nem. Non fúlnak be 
bármelyik kik ölűbe. Az utasszállító hajók a legdrágábbak, 
de jél jövedelmeznek. A két csatornán (Szuez, Panamai 
a tankhajók és a személytia|ók nem haladhattuk át. iftn- 
tl kitérő után nézőik a kit utolsó ikont. 

Az utolsó előtti a hmjjt wm éé. Az Itt található 
képek közül az elsővel megjelölj ük a hajót] pest, a má¬ 
sodikkal a maximális sebességet, a harmadikkal a 
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VALAHOL A KILRATHI ŰR 
MÉLYEN 

Az utolsó megmaradt kiírat hl zászlósha¬ 
jó elhagyta annak a holdnak a körzetét, 
ahová a lakosság menekült a Kllrah 
bolygó pusztulása után, A tarra nők csú¬ 
nyán elbántak velük, amikor, tudván, 
hogy áruló van közöttük, hatalmas kísé¬ 
rettel megjelentek a második Behemoth- 
tál Kllrah mellett. A kilrathi flotta lelje* 
egésze vári már rájuk. Csakhogy a B-2-es 
egy működésképtelen csalétek volt és 
amíg a flotta avval volt elfoglalva, addig a 
bolygó másik oldatán megjelent az Igazi, 
a B-3-as. Az eredmény Ismert. Thrakath 
herceg nagy árat fizetett egy ember piló¬ 
ta kivégzéséért. 

Rak’h'than kalralahr nem akart így járni 
és körültekintően kezelt minden tervet. 
Akkor nevezték ki a Birodalom föemberé- 
vé, amikor a császár a rebellis H ha Mas 
klán és a vale szövetséges családok 
felkelésének áldozata lett. Egy magányos 
merénylő, akinek a kilétét máig nem sike¬ 
rült felfedni, egy testére szerelt bombával 
felrobbantotta a császárt. Egyesek 
szerint a terrorista az a bizonyos Ralgha 
nar Hhallaa volt, akit a tarra nők csak Hob* 
besként Ismertek. Pedig ö már előbb 
meghalt. Vagy mégsem? És ha igen, ak¬ 
kor nem veszélyes? 

Ezeken töprengett Rak'h'than a parancs¬ 
noki teremben, amikor belépett az alvezé¬ 
re és meghajolt. 

* Nagyuram! 

* Hagyja a formaságokat, háború van. 
Jelen lsen! 

- Ahogy óhajtja. * felelte az aIvezér - 
A terranok csodafegyvere nincs többé. 

- Kitűnői Akkor már csak a miénket kell 
visszaszerezni és a Kiírat h Birodalom 
dicsősége a régi lasz. 

Merengve nézett ki a csillagokra, aztán 
tovább kérdezett. 

- Az ellenség tudja már, hogy hol 
vagyunk? 

* Nem, uram. 

- RemekI Nekünk kell időben támadnunk, 
A holo térképre mutatott, 

- Ide gyűjtsék össze a flottát! A paran¬ 
csomra azonnali támadást indítanak a 
Fold ellen. 

* Értettem. 

- És ml a helyzet a Tanáccsal? - kérdezte 
Rak’h'than. 

- A Nagytanács morgolódik, uram. 
Nem tartják tisztességesnek a kőidnek 
bevetését. 

Rak'h'than felnevetett, 

- Ostobák! Az álcázó berendezésről Is 
így vélekedtek! 

- Nem tarják méltónak Kllrath-hoz. - 
folytatta a vezér. 

Rak'h'than fel mord ült. 

- Én sem! De most szükségünk van rájuk 
és ha a Tanácsnak nem tetszik, hát majd 
én gondoskodom rólukt 

- Szükségtelen, uram, a Tanács már egy¬ 
szer behódolt. Félnek a bosszútól, 

Rak'h'than megnyugodott, 

* Ml van a lázadókkal? - kérdezte, majd 
oda sétált a fegyver! álhoz. 



Vörös köpenye árnyékként suhant utá¬ 
na, A díszegyenruhás örök félreálltak az 
óljából. Az aIvezére követte. 

- A Hhallás klán és a vele szövetséges 
családok menedékjogot kaptak a tér fa¬ 
noktól. Nem bukkantunk a nyomukra. 
Rak'h'than bólintott. 

- A kolónok ideális kémek. De ha rájuk la 
találnánk, nem Indíthatunk megtorló 
akciót. - mondta - Engem az érdekel, tart¬ 
ják-e a kapcsolatot az Itteni klánokkal, 

- Sajnos nem tudunk mindenki mögé ké¬ 
meket állítani, de ha Ön, mint kalralahr el¬ 
rendelj, hogy e„. 

- Elégi - hördült fel Rak'h'than - Most 
csak a következő akcióra koncentrál¬ 
jon! A Tanácsra így Is nagy nyomás 
nehezedik. 

Az aIvezér alázattal fejet hajtott. 

- Megjegyezném, a Birodalom fennállása 
óta a terror módszerével tartotta fenn a 
rendet, - mondta. 

* A vallás még mindig összetartó erő. * 
vetette ellen Rak'h'than. 

- Akkor ml tartja össze a terranokat ? Ne¬ 
kik nincs vallásuk, 

* Mert a szabadságukért harcolnak, és ez 
nagyobb erő! 

- Ml miért harcolunk? A bosszúért? - kér¬ 
dezte az alvezér. 

* A létünkért! - dörrent rá a kalralahr - 
Vagy ők, vagy MII 

Csend telepedett közéjük, mindketten 
gondolkodtak. A világűr fagyosan ölelte 
körül Őket, egyedül maradtak. Sivár már 
nem volt velük, de a kolónok igen. 

És ez volt az utolsó reményük. 

- Kezdjék meg a Zu'kara akciót! - rendel¬ 
kezett Rak'h'than. 

- Sivár legyen velünk és veled kalralahr! 
Az alvezér meghajolt és távozott, kétsé¬ 
geket és reményeket hagyva maga mö¬ 
gött. Nem tudták, de Sivár ezúttal mégis 
mellettük állt, 

FÖLDI SZEKTOR, 
SZÖVETSÉGI ŰR 

A TCS.Victory két hónappal a Kllrah* 
csata után megérkezett a Föderáció főha¬ 
diszállásához. Chrfiatopher BLaír repü¬ 
lőezredest különleges paranccsal azon¬ 
nal átszállították a flottaparancsnok¬ 
ságra. 

Tolwyn admirális minden formaság nél- 
küj fogadta, 

- Üljön le, ezredes. 

Blalr leüli ugyan, de nyugtalanították az 
újabb mozgósítások. 

- Ml folyik itt, uram? 

A lehetetlenül kék szemek megsemmi¬ 
sítő pillantást vetettek rá. Eszébe jutott a 
nap, amikor Tolwyn ugyanebben az Iro¬ 
dában átirányította a Victoryra, nem sok¬ 
kal a Concordla pusztulása után. Azok a 
szemek, akkor, ugyanígy meredtek rá. 

- Most tárgyilagosan közlöm a tényeket, 
ezredes, kérem ne szóljon közbe. 

Blair biccentett és lélekben felkészült a 
legrosszabbra. 

- Nos - kezdte Tolwyn társalgási stílus¬ 
ban - Ma reggel támadás érte a Stuartot, 
A Behemoth B-3-as, a bázissal együtt 
megsemmisült. 




novella 
AZ ÚJ 





Chrlstopher meg dér 
medt és ha akart 
na sem tudott vol¬ 
na megszólalni, 

- Sajnos, újabb 
kilrathi táma¬ 
dástól kell tar¬ 
tanunk. - foly- \ 
tatta az admirá -1 
lls - A támadás¬ 
ról készült felvé¬ 
telt most meg- 1 
nézheti. 

Távirányítóval 
aktiválta a falba 
épített képernyőt. 

- A dísc megsérült, 
a felújítás sikerült 
ugyan, de néha 
rossz a kép, - mondta 
Tolwyn, majd hozzátet 
te: A lényeg látható. 

Miután Blalr végig- , 
nézte a támadást az 
admirális rákérdezett: 

- Mondja ezredes, m! 
látott? 

* Alak váltó kiírat hit, 
nem csalódom. - fe¬ 
lelte kábán, 

Tolwyn vállat vont. 

- Ismeri a kilrathi 
emigráció vezetőjét? 

- KasfTNik'ra nar 
Hhallast. a papnőt? 

Csak hallásból, uram. 

Az admirális megnyomott 

egy gombol az asztalán és az aj¬ 
tó hamarosan kinyílt. Hatalmas 
kilrathi lépett be. díszes talárban 
amit népe félelmetes mintái díszítettek. 

A ruhájára erősített fordító készülék 
megcsillant a monitorok fényében. 
A tigris megállt előttük. 

- A fiam sokat beszélt magáról. - mondta 
B la írnak - Hobbes nagy harcos volt és 
bármit tett le, haláláig tisztelte önt. 

Mielőtt az ezredes válaszolhatott volna, 
a kilrathi folytatta. 

* Megnéztem a felvételt, admirális, és 
nagyon megdöbbentett. 

* Tehát, (udja kik voltak a merénylők? - 
kérdezte reménykedve Tolwyn, 

A papnő szomorúan bólintott. 

- A Kiírath Birodalom söpredéke, bará- 
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UJNSÉG 



tóm. Rak'h'than 
I megszerezte a ha- 
1 talmat, de most tói 
messzire ment. 
A Tanács pedig 
hagyja ezt. A me¬ 
rénylők a kó¬ 
ló no k 4 a régi 
nagy Birodalom 
által meghódf- 
tott területek, 
L Kolónia lakói. 
Kezdetben 
szó nélkül be- 
hódoltak, 
minden tech- 
bikájukat 
megkaptunk. 
Részévé vál¬ 
nak a Blroda- 
' lomnak. Nem 
szolgaságra 
született faj 
| voltak, és mi¬ 
vel technikájuk 
miénk tóié 
magasodott, be¬ 
fogadtuk őket 
Kis szünetet tar¬ 
tott. hogy össze¬ 
szedje gondolatait, 
majd folytatta: 

- Tőlük kaptuk a lát¬ 
hatatlanság technikáját, 
amit felhasználtunk a vadá¬ 
szainkhoz. Ez nagy ellenszen¬ 
vet váltott ki a Tanácsból, de a 
abszolút hatalommal bírt. 
aminek a Tanács nem állhatott ellen, 
földiek különösen nagy ellenállást 
tanúsítottak, ezért minden eszközt fel 
kellett használnunk. De nem számoltunk 
a kólón ok szabadságvágyával. Techniká¬ 
ik közül különösen az orvostudományok 
voltak fejlettek. Mar a kezdetekben is ren¬ 
delkeztek bizonyos a lak módosító képes¬ 
ségekkel. de élőlényeket nem tudtak 
lemásolni. Nem is gondoltunk arra, 
hogy ez esetleg eszükbe jut és 
majd felhasználják ellenünk. Megtörtént 
mégis. Genetikai módszerekkel elér¬ 
ték, hogy valódi a lak váltósra legyenek 
képesek. Valószínűleg már a harcok 
alatt elkezdtek kísérletezni foglyok és ha¬ 


lottak DNS molekuláival és valóban, 
sikerült nekik. 

A kél férfi feszülten hallgatta, 

- Egyszer aztán lázadást robbantottak ki. 
felhasználva a képességeiket, hogy 
megszabaduljanak tőlünk. A kísérletük 
majdnem sikerrel járt. Nagy részüket ki 
kellett irtanunk, meri a te rr a nők minden 
erőnket lefoglalták. A túlélőket a Biroda¬ 
lom legsötétebb sarkába száműztük, rab¬ 
szolgamunkára. Most pedig... Valószínű¬ 
leg a Csata után elövették a kolónokat ás 
az emberi DNS felhasználásával mód 
nyílt egy üj stratégiára. 

A ki Irat hí lehajtotta a fejéi, gondolataiba 
mélyedt, Blalr elszorult szívvel gondolt 
Angelre. Vajon az Ö DNS -ét Is... 

- Gyáva és alattomos módszer - mondta 
keserűen Sivár papnője - Rak h'thak ha¬ 
lálával fog megfizetni bűnéiért! 

Miután elmondta, amit akart, a ki Irat hl 
méltóságteljesen távozott. Az emberek 
némán bámultak utána. Tolwyn szólalt 
meg először. 

- Mondanom sem kell. óriási veszélyben 
vagyunk. 

- Hol van az elfogott kilrathl szu per-anya- 
hajó? - kérdezte Blalr hirtelen. 

Az admirális ijedten ugrott fel és a 
kommunikátorhoz rohant Az ezredes 
követte. 

- Az Ulyssesen, - telelte Tolwyn, miköz¬ 
ben már hívta Is a bázist egy belső 
csatornán. 

Az Ulysses azonban nem felelt. Kát óra 
múlva már biztossá vált, hogy a Zu'kara 
nevű kiírathi szuper-anyahajót ismeretle¬ 
nek elfoglalták és megsemmisítették 
magét az Ulyssest is, Tolwyn admirális 
Blalr ezredesre bízta a villámgyorsan 
kitervelt Backhand akció lebonyolítását. 
O 

Az eligazításon az ezredesen kívül, még 
három pilóta vett részt. A pilótákat Blalr 
személyesen választotta ki. Miután fel¬ 
lépett a Xag-pult" mögé, a figyelem 
ráirányult 

- Amiről, most fogunk beszélni, az 
szigorúan titkos és figyelmeztetem önö¬ 
ket, az akció végéig senkivel nem érint¬ 
kezhetnek. 

Maniac grimaszt vágva pislentott Ftlntre, 
aki a szokásos fél mosollyal feleit a 
kihívásra. 

- Mini már említettem - folytatta Blalr - a 
kilrathl anyahajé képességeiről keltett 
rémhírek fedik az igazságot. 

- Ez azt jelenti, hogy tényleg képes álcáz¬ 
ni magát? - kérdezte Maniac 

- Igen, korlátlan ideig. És valamennyi 
vadász a fedélzetén képes rá. - felelte az 
ezredes - Sajnos teljes felszereléssel 
szöktek meg. 

- Mi igaz az ágyúikról? - kérdezte egy 
kellemes hang. 

* Nos, Flash, nagy teljes ítmény ü rönt¬ 
gen lézerrel vannak felszerelve a gépek is, 
és a Zu'kara is. Ez azt jelend, hogy a löve¬ 
dékek nem láthatóak az űrben, tehát így 
sem lehet bemérni őket. Gyakorlatilag tel¬ 
jesen láthatatlanok lesznek. De! Nekünk 
Is vannak olyan titkos fegyvereink, 
amikről nem tud az ellenség. 


Blair ivott egy korty vizet mielőtt folytatta. 

- Tehát... A mi aduink. Nézzék a 
holoképemyöL 

Az első ábrán az ACDS radarrendszert lát¬ 
hatják, Az Anti Cloaking De vice System egy 
olyan radar, ami észleli az álcázó berende¬ 
zés foton kibocsátását, meghatározva ezzel 
az álcázott objektum helyét, A kllrathik nem 
rendelkeznek Ilyennel, ok vakon fognak re¬ 
pülni. Mindjárt mondom miért. 

A képernyőn újabb ábra jelent meg, 

- Ez már nyilván ismerős lesz, hiszen ezt a 
fegyvert az Excall búrhoz fejlesztették ki. Ez 
a mágnes-torpedó. A becsapódáskor nagy 
erejű elektromágneses hullámzást fejt ki 
maga körül és pár másodpercre megszüntet 
akármilyen vastag pajzsot, 

A pilóták elismerően fel mordultak. 

- Ha ugyanezt a torpedót egy vadászra lövik 
ki. akkor pár percig minden számítógép ve¬ 
zérlésű rendszer leáll. És még egy meglepe¬ 
tés, kedves ászok, a torpedó ACDS automa¬ 
ta rávezető radarral van ellátva. 

A bejelentés általános tetszést aratott. 

- Figyelem! - emelte fel a hangját Blair, 

- A következő adatok is érdekesek. Ez itt az 
Excall búr azon prototípusa, amely ezekkel a 
fegyver rendszerekkel van ellátva. Álcázás¬ 
ra korlátlan ideig képes. Már nyilván kitalál¬ 
ták, hogy evvel a típussal fogunk repülni. 
Még egy utolsó.,. Aha, ez üt. 

Mindenki értetlenkedve nézte az aprócska 
tárgyat. 

* Amit látnak, az nem más mint egy transz¬ 
portáló berendezés. Erről egyenlőre nem 
mondanék többet. 

Az ezredes körbenézett az emberein és 
kivárta, amíg megemésztik a hallottakat. 

* Tehát Ismertetem az akció részleteit. 

- mondta aztán - A feladat: megsemmisí¬ 
teni a Zu'karai, ez világos. Konkrétan: fel¬ 
derítő! nk az ACDS radarokkal ellátva ku¬ 
tatnak a hajó után. Ha sikerül bemérni a 
koordinátáit, fiint, Flash, Maniac és én az 
Excallburokon megindulunk a megadott 
pont felé. Ml fogjuk kísérni Paladint, a kJ 
egy álcázott, nagy páncélzatú rombolón 
három különlegesen kiképezett katonát 
szállít, Meg kell közelítenünk az anya ha¬ 
jót és a mágnes-torpedók kai megbontani 
a pajzsot Itt, Itt és itt. 

Miközben magyarázott, az ábrák folyamato¬ 
san mutatták az aktuális képeket. 

- Amikor rés nyílik a pajzson. Paladin 
gépéről a katonák étteleportálnak a Zu'kara¬ 
ra, mindegyikük egy más részen, a nagyobb 
esély érdekében. Megkísérlik majd felrob¬ 
bantani a hajót. De, ha nem sikerűi nekik, 
akkor bármi áron meg kell fékeznünk őket. 
Használják bátran az új fegyvereket, de a 
mágnes-torpedókat nem használhatják, 
csak a pajzsok bontására. Ha a katonák 
sikeresen végrehajtják az akciót, ugyanez¬ 
zel a módszerrel ki is kell hoznunk őket. 
Van kérdés? 

Nem volt. 

- Akkor már csak annyit tehetünk 
itt, hogy várunk. Az akció kezdeté¬ 
ig senki sem hagyhatja el a termel. 
Sok szerencsét! 

BEFEJEZÉSE * KÖVETKEZŐ 
SZAMUNKBAN OLVASHATÓI 
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En vagyak a legnagyobb! - mondotta egykoron 
Muhammad Ali, S ezt akkoriban bizony nem so¬ 
kan kérdőjeleilefc meg. Vagy aki esetleg mégis, az 
hamarosan kereshetett magának egy jó plasztikai 
sebészt. Bizony bárhol a világon ha bőiről van szó. 
az egykori háromszoros nehézsúlyú világ¬ 
bajnok teve még napjainkban is mindenkinek be¬ 
ugrik. és ez valószínűleg még egy darab lg így Is 
marad, Főként most, hogy az Electronic Árts 
egy kitűnő játékkal is elösegilette Ali 
halhatatlanná válását- 

MÁR MAJDNEM VALÓSÁG 
A Foes of All az eddigi legprofibb boxolós 
játék- Ilyen részletesen kidolgozott bunyós anyag¬ 
gal még soha nem találkozhattunk. Etetnie magok a 
játék programozói sem számítottak ilyen tökéletes 
eredményre, ám ahogy haladt a fejlesztés, kiderüli, 
hogy a 3D0 hardvere még jócskán bírja a terhelési, 
így egyre több polígont, egyre több grafikai effektust 
tudtak a játékba préselni, s most az eredmény 
önmagáért beszél. 



Már eleve csak a különböző nézetekből 
21 darabot számolhatunk össze. A telje¬ 
sen értelmetlen és játszhatatlan madártávlattól 
kezdve a botolónk szemszögéből látott nézetig min¬ 
den kameraállás megtalálható, mindenki kiválaszt¬ 
hatja magának a legszimpatíkusabbat 
Az gyönyörű 3D-s, testűre rnapped fi¬ 
gurák - melyek Ali és leghíresebb ellen* 
felel külseje alapján készültek - szinte 
már velő Ságomnak tűnnek. Csak annyiban 
kiiiünboznek az eredeti sportolóktól, hogy egy ki¬ 
oszt szög jelesebbek az idomaik. Ráadásul minde¬ 
gyik honoló - csakúgy mint a valóságban - egyéni 
stílussal rendelkezik, tehát ha például a Joe 
Frazierrel verekszünk, szinte egy ütést sem tudunk 
bevinni, állandóan lehajol, míg Henry Cooper alig 
védi a lejét, hamar péppé verhetjük az arcát. 

S ha már itt tartunk, a program hihetetlenül élet¬ 
hűen visszaadja a box brutalitását- a vár 



ROVAT 


ezúttal nem csak egy egyszerű effektus, mint példá¬ 
ul a Morlal Kombatban. Egy-egy job heg yen est be¬ 
kapva a szétfröccsend vércseppektói szinte mi Is 
érezhetjük, amint elered az nnunfc vére. No persze 
fűmagunk js osztogathatunk Ilyen súlyos ütésekei, 
így ogy-egy tördeld végére a ringre igen csak ráfér 
egy nagytakarítás. Lehet, hogy ez az egesz egy kis¬ 
sé gusztustalannak tűnik, de az igazat megvallva 
ilyen ez a spuri, s csak ezt adja vissza a játék. Igaz 
a vér mennyisége egy külön menüpontban csök¬ 



kenthető, bár ettől függetlenül az nem kétséges, 
hogy ezt a programot lenne miért elítélniük i játé¬ 
kok brutalitása ellen hadak Dióknak. 

Hogy egyébként minek varr kitéve egy beioló, azt 
igazán csak a "belső'' nézetből, a versenyző saját 
perspektívájából tudhatjuk meg. Ennél a nézetnél 
ugyanis a programozók még arra is gondot fordí¬ 
tottak, hogy ha mar ramaty állapotban vagyunk, a 
fél szemünk bevérezzen, azaz csak a képernyő fe¬ 
lét lássuk, ha pedig egy nagyobb sorozást ka¬ 



punk, előfordulhat, hogy hirtelen kettes látásunk 
támad. Ebből a nézetből látható egyébként leglob¬ 
ban az ellenfelünk ábrázatának az alakulása is, 

A grafikai effektusok tehát mariméi isak, ás 
ugyanez elmondható a hangokról is. 
Az ütésekhez persze nem volt tét nehéz néhány 
csattanáét iedigilalizátni, ám említésre érdemes 


a közönség, amely miniig a meccs hangulatihoz 
igazodóan morajlik, * néha még egy kéi bekiabá¬ 
lást Is hallhatunk. 

A VÁLASZTÁSI 
LEHETŐSÉGEINK 
A játék azonban nem csak audio vizuálisán kényez¬ 
teti el a játékost, a uolgáltaiásokra sem 
tehet panasz. A szabályokat például úgy alakít¬ 
gathatjuk, állitgathaljuk. ahogy csak akarjuk. 
Játszhatunk különálló meccsel, ezen belül 
akár megtörtént, valóságos összecsapásokat Is; 
rendezhetünk bajnokságot (akár több em- 



Ali ugye csak 
tréfáimz? 


béri résztvevővel); és végi! kezdhetünk karri¬ 
ert egy új. kezdő basáiéval. fitt > kezdőtökre utal 
a borulunk neve Is. meri ugye mint tudjuk. Ali ere¬ 
deti nőve Casslus Clay vott.| 

Az irányítás és az ütések fajtáinak a kialakításénál 
is a minél nagyobb valósághűségre törekedtek, 
így az őtéslajták száma egy kicsit kevésnek tűnhet. 
Akadnak ugyanis, akik több mozdulatot várnának 
el egy verekedés játéktól, s ebben még lehet, hogy 
igazuk Is van, meri végül bs akárhogy nézzük, 
elsősorban azért maga a játék, a szórakozás a 
lényeg. Mindenesetre ha mindezt ugyan rosszponl- 
nak lehet tekinteni, csapán ennyit lehet a játék 
negatívumaként felróni, az tehát tény: a Foes of Ali 
biztos kiütéses győzelmet aratott az ószes eddigi 
vetétytársa felett. 














ERKEZESI OLDAL 



harcosokból álló terrorlstáeilenes csoportot, 
melyet túszok kiszabadítására, a terroriz¬ 
mus ellen hoztak létre A címből azonban 
már más dolog Is sejthető, nevezetesen 
hogy a játék nem a Földön, s nem is napja 
lukban Játszódik. A Jövőben Járunk* földi idő 




szerint 2327-ban* a Centaurl naprendszert 
már közel löO éve kolonizálták Az első te 
lepesek még a földi zsarnoki rendszer elől 
menekültek, azonban a Centaurí társadé 
lom mára már gazdag, virágzó állammá fej¬ 
lődött. Sajnos viszont ezzel egyetemben im¬ 
már a bűnözés is nagyobb méreteket öltött, 
mindennapossá váltak a kalóztámadások, a 
szabotázsakciók, ezért hozták létre a SFC-t. 
A Looking Glass Technologies akinek eddig 
többek között az Ultima Underworldöt és a 
Fllght U ni Imi ledet köszönhettük • legújabb 
játékában tehát ennek a csoportnak leszünk 
a tagjai, s magunkra öltve egy fegyverekkel 
felspécizett páncélzatot, különböző bűnö¬ 
zők. terroristák, kalózok likvidálása lesz a 
feladatunk. A játék tulajdonképpen egy egy 
szerű shoot’em up, ám a remekbe szabott 
3D-s, texture mappád terep, valamint a 
nem kis kihívást Jelentő játékmenet, ügy ér 
zem, mindenkinek maradandó élményt fog 
nyújtani, A Játékot ráadásul még fuil 
mollon videó átvezető jelenetek is szí¬ 
nesítik, valamint pre-renderelt animációk 
ból sincs hiány, látványosságokban tehát 
nem szűkölködik a program, 


FSA CUROPEAH TOUft 


héz egy valódi golfkűzvetitéstól megkülön¬ 
böztetni. Ez különösen igaz az KA 9 porta 
legújabb müvére, a FQA European Tourra, 
Az KA Sporté csapat jelszava: "Ami a játék 
bán benne van, az benne van a Játékban I* - 
s ez náluk nem csak üres frázis A grafika 
hihetetlenül tökéletes, a pályákon minden 
apró részletre ügyeltek, a labdát még felül 
nézetből is követi egy kamera, golfozóinkat 
pedig egyszerű ren lecUgitallzálták Összesen 
kilenc híres európai profi golfozóval mér 
hetjük össze a tudásunkat, s választhatunk, 
hogy Angliában, Írországban, esetleg Né¬ 
metországban akarunk e a gyepre lépni. 
A készítők még rövldebb videqjelenetekkel 
is kedveskedtek, melyekben a sportágban 
kevésbé jártasak megismerhetik a nagy ne¬ 
veket. A játéknak szerencsére az Irányítása 
sem tűi bonyolult, szemben más hasonló Já¬ 
tékokkal ahol még a labda eltalálásához la 
egyetemi diploma szükségeltetett - itt a gép 
egy sárga nymai még meg la mutatja előre 
a labda várható röppüyájAt. tehát még az 
abszolút kezdők is boldogulnak vele. A pro¬ 
fibbak talán már túlságosan is könnyűnek 
találhatják, de hát Ilyen csodás környezet¬ 
ben golfozva ezt a kis “szépséghibát” igazán 
el lehet a programnak nézni 


DUNGEON KE EPER 


A Builfrog neve - talán még 
1 M sokan emlékeznek rá • &n- 
nak idqfén a Fopulous-szal 
lett világhírű. Nos, az azóta kiadott játéka¬ 
ik alapján a hírnevük már egy kicsit megfa¬ 
kult, de van egy olyan érzésem, hogy a 
most érkező Dungeon Keeperük után ismét 
a régi fényben fog pompázni Mert ugyebár 



A golf már a €64 óta az 
egyik legjobban “megszűrni 
togépesíthető" sportág, így 
hát nem csoda, ha manapság, a Pentiumok 
világában a golf programokat már szinte ne- 
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szépségű fény- és árnyékhatásokkal A lö¬ 
vedékek be világítják a falakat, az alakok 
árnyékai pedig tökéletesen úgy vetődnek a 
talajra, ahogy a fáklyák mellett elhaladnak. 
Mindezek mellé bombasztikus zenék és 
hanghatások, valamint eszméletlen Jó pre 
rendereit csatája lenetek is társulnak, így te¬ 
hát már nem is olyan nehéz elkézeíni, mi¬ 
től annyira sikervárományoe ez az anyag- 


DUKE NMEM 3D 



Duke Nukem tulajdonkép 
pen nem egy út hős, bár 
mostani Doom stílusú ka 
lyévekre van a régebbi piát 
Talán már a kedves olvasó- 
y állandóan azt irfuk, hogy ez 

Hí 



mi keli egy sikerjátékhoz? Három dolog: 
eredeti Ötlet, profi kivitelezés, és tökéletes 
atmoszféra. Akkor nézzük sorban a 
Dungeon Keeper esetében l A Builfrog azzal 
a fantasztikus újítással áht elő, hogy egy 
olyan dungeon játékot alkotott, ahol ezúttal 
nem a kincsre vadászó kalandort, hanem a 
kincsre vigyázó gonoszt alakíthatjuk. Ezt a 
pompás ötletet a következőképp öntötte for¬ 
mába: a pályákhoz vettek egy egy 3D-s la¬ 
birintust, ezekben mi helyezhetjük el a 
csapdákat, és ml osztogathatjuk a paran¬ 
csokat a Járőröző szörnyeknek Ez így azon¬ 
ban csak egy úlább stratégiai játék lenne, 
ezért a készítők még azt is megoldották, 
hogy a játékos bármelyik szörny irányítá¬ 
sát átvehesse, azaz egy kis Doom-szerű ak 
ciö vegyül a játékba. Mindezt gyönyörűsé¬ 
ges 3Ds folyosókon kell elképzelni, reál 
time grafikán eddig még nem sűrűn látott 


meg ez a játék túltett a Doomon, aztán még 
is mindig csak a Doomot említjük meg újra 
és újra példának Most azonban ÍOO%-!g 
biztos vagyok benne, hogy megszületett a 
trónörökös. A Duke Nukem 3D valami esz¬ 
méletlenül eltalált J áték. Tartalmazza mind¬ 
azt a csodálatos grafikát, amivel a Doom is 
rendelkezett, ám sokkal több Látványos ef¬ 
fektussal, gondolok itt például a mindenütt 
megmaradó golyónyomokra, és a falakra 
fröccsenő, s azon szétkenődő vérre Bár az 
ellenség ezúttal Is valami Idegen faj, most 
azonban nem egy kitalált helyen, egy kép 
zelt terepen folyik az öldöklés, hanem itt a 
Földön, Los Angelesben, valósághű terep¬ 
tárgyak között. Ennek köszönhetően min¬ 
den hely teljesen egyedi, nincs sosem olyan 
érzésünk, hogy itt már jártunk. A terep vál¬ 
tozatossága mellett a teendőink sem egy 
hangúak, el kell például látogatnunk egy 
szexmozíba, később meg egy egész épületet 
fel kell robbantanunk. Mint az eddig 
leírtakból is kiderül, a Játék nem a legalsóbb 
korosztálynak készült, már eleve egy piros 
lámpás nejedben bóklászhatunk, s akkor 
még nem is szóltam a lefizethető táncos¬ 
nőkről, stb... Persze a horror műfal kedve¬ 
lőinek sem kell csüggedniük, kegyet¬ 
lenkedésre is van mód bőven: például miu¬ 
tán szétlőttük egy szörny fajét, még bele¬ 
rúghatunk a vonagló tetembe. Minden 
maximálisan ki van dolgozva a Játékban: 
egyszer például azon kaptam magam, hogy 
saját magamra tüzelek, s csak a golyónyo¬ 
mokból Jöttem rá, hogy egy tükör előtt 
állok Minden tárgy megnézhető, a legtöbb¬ 
re még reagál is hősünk valami elmés 
megjegyzéssel, ez már nem is tisztán akció¬ 
játék. hanem Inkább egy akció kaland. 
Egy dolog biztos: ha egyezer nekifogunk, 
nem lehet abbahagyni. 
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A cikkben említett igényes grafika ezen a képsoron villan j 


A főcímet látva valón ml 
ugrott be neked elsőnek, 
kedves Olvasó? Egy film 
eim t egy repülős 
szaklap, vagy egy 
fák neve? Has bárme¬ 
lyik is volt ai első gondo¬ 
lat, e lobbi biztosan követte azt. Hiszen a látszólag 
különböző fogalmi körükhöz tartozó felsorolás 
tagjait nemcsak a közös név hozta össze agy lapon. 
Valamennyien kötődnek bizonyos tokon az 
U.S. NA VY Fiphter Weapons Schvol- 

i a filmből 



nevezhetem, hogy mit. maid bonyolultságánál lóg¬ 
va kényszerít, hogy tegyem tétre a nyári oborkasze- 
Hem Is olvastatok róluk egy sort sem, pe- 


A JÁTÉK 

Pejore Uv értetem nélkül: egy szók - 
vány szimulátor program. Érdekes, hogy a 


díg minden hibátok ellenére messze kiemelkednek kozetmott termeséből (Fteet De tender, U,S,Navy 


a többiek kezűi {Furcsa ellentmondások ugye?) 

csajnál 


Flghters, Havy Strike . és a TOP GUN) azt is hihetnék 

hol maradtt 



A TOP BON is egy fricskával 
kezdte a bemutatkozást, Tökéle¬ 
tes installálás, és problémamen¬ 
tes indulás után, a GANí menü 
pontot választva, gépem kezdte az 
első CD-t kiköpdösni magébóll (?) 

Hosszas vizsgálódás után meg alfa* 
pitottam. hogy a CD olvasási olda¬ 
tán van egy pötty abbéi a festék¬ 
ből, amit a felsó lapra szánták. Ér¬ 
dekes probléma, óvatos kísérlet a 
festék eltávolítására.,' A 
program már csak a második CD vei indái el, de az 
elsőt adott pillanatban visszacsempészve a GAMí 
menü 1$ működik. Jót Ez csak egy kivételes eset, de 
§ cikk irófának hangulatára rányomta bélyegét. 


fiatalabb olvasóink, begy a katonai répáiéi legfon¬ 
tosabb színterei az Óceánokhoz, és azok partvidé¬ 
kéhez kötődik, mert az említett tátikák, mind a ha 
ditengmészeti légierőt népszerűsítik. Ráadásul 
gyakorlatilag a felsorolt programok közül - a Havy 


A TOP GtfN című filmet valószínűleg az Iskola Mé¬ 
nét is többen ismerik, Bár a játékban történnek i 
filmre vonatkozó utalások, mégsincs egymáshoz 
közvetlen közük, Ellenben örömmel fedeztem fel a 
játékban a kiváló filmzene ismerés daliamatt. 

A szakiap reklámozására nem kaptam felhatalma¬ 
zást. Fontosnak tartom azonban megjegyezni, hogy 
az egyre tökéletesebb szimulátor programok keze¬ 
lése, lassan elképzelhetetlen az alapos repülési 
szakismeretek nélküli 




Napjainkban sajnos hozzá keli (?) szoknunk , hogy 
a legjobb szimulátor programok vagy így vagy úgy , 
megfricskázzák az orrunkat. Az egyik olyan sokáig 
töltöget, hogy közben ötször etnasztafgíézom, mi¬ 
lyen rég is éltem ét ezt az “élményig anno CB4-es 
korszakomban, majd hogy ‘ örömkönnyeim" tel no 
száradjanak, a grafikát Is hasonló ölemben szag¬ 
gatta a repülések során.,, A másik: hogy működjön, 
előtte tetrakat velem több MByte-nyi nevén nem 
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meg magát 





fysrt típus kénül elemelkedni a botoméi ugyanaz 
(m F-U-úsj árnyék úszik Miatta, 

Jatszhatosag: nincs túlbonyolítva. Na az 
autopiíolat bekapcsoljuk, szint* mindent megcsinál 
magától, A bevezetőben említett szuperszmutáto 
rok után kimondottan fái esett, hogy Itt erőlködés 
nélkül lazán JÁTSZHATTAM. Az onirieski azonban 
Itt sem maradt el teljesen: ha a látvány gyönyöre mi¬ 
att a maximumra vettem M grafikai felbontást, 
0X4.100-ss gépem kínlódva szaggatta szét 0 felhői 
len elvezetet inéi is írtam már az eleién: raf y a se¬ 
besség. vagy a grafika süllyeszt vissza a GG4-es vi¬ 
lágába, Jó fenne végre eltalálni az optimumot 



Strike kivételével - valamennyi egy géptípust tavo* 
fiiil. át F-t4 Tomcat épp ezért nem szénit bemet a- 
ÜSTÉ, azt MZ elázó leírásaimban már megtettem. 
Ebben a rövid ismertetőben csak arra szorítkozom 


amikor a nekünk háttal álló Ma vériekre vált a kép, 
akkor ér a meglepetés, mert ez a "pofa" nem az a 
■>ö/jT. A Paramúunt stúdióiban tehát a kedvünkért 
újra forgatták a bejátszott jeleneteket. 


KPILÓOU* MMLVSTT 

Én éppen a fent említett hibák miatt kedvetem job¬ 
ban a hagyományos grafikával megáldott szimuláto¬ 
rokat (Tornádé, Apache Longbúw}, móri a termesze- 



Kiliakizi szizadlelriayek a fSgpilegos vazérsíkakaa. 


tahit amiben a TQP GM éttér ; Illetve más, mint az 
ót megelőző programok, Erre már utaltam: 2 CD-nyl 
helyet foglal. Érről is tehetne polemizálni oldala¬ 
kon át, de nem érdemes , Akik a számítástechniká¬ 
val régebben foglalkoznak, megszokhatták már, 
hogy a szoftvergyártók hajóját a tökéletesre való 
törekvés milyen szélsőséges vizek felé kepes elso¬ 
dorni, A filmbe játszások és a nagyszerű hangulat 
kialakulásához nélkülözhetetlen hangettektek nél¬ 
kül tény, hogy* TQP GM éttér IQ db 1,44-es flop¬ 
pylemezen... 

Fílmbejátsaáaok: NEM az eredeti film- 


Hanghatasok: akik azzal a bizonyos 10 lemez- 
nyt képzeletbeli verzióval találkoznának, bizony sok 
mindenről te kellene mondaniuk. Kimarad a kajaköl 
te menyből a só, meg a bors. A "kommunikációs 
csenő sokét világában nem fogják hallani, amint a 
RIO (a hátáé kabinban mögötte d ülj ha- 
iát félelmében az ejec tálé seri könyörög, 
vagy a sikeres bevetés után a kapitány visszafogot¬ 
tan megdicsér. Nem “naé$‘\ meri nagyol lók p han¬ 
gulaton. A játék zeneanyaga külön említést érdemel, 
mert színvonalas, és gyönyörű* A filmet 
láttam már vagy egy tucatszor, és mikor megszé- 


böl lettek kivágva részletek! Az fntroban 
ugyan ugyanaz a színész jelentik meg, aki eredeti¬ 
leg is a repülőgép-hordozó parancsnoka volt, de 


Kelten támadónk egy FS-öst. 


Célpont 


* 


lat az eredeti zenéje< azonnal ‘ abban" a hangu¬ 
latban vagyok. 

Grafika; remélem 9 grafikusunk kegyes lesz hoz¬ 
zám, es a lehető legtöbb képet te¬ 
szi be a leírás mellé. Na mustrál 
gatjátok ókei láthatjátok milyen 
Igényes a kivitelezés, 
A TOP GM-suflban a kiképzésem 
nagyon az elején tart a cikk megí¬ 
rásáig, (még rengeteg meglepe¬ 
tést tartogathat a programi de pél¬ 
dául a Grand Kanyonban való rep- 



kedés látványa egyenesen lenyű¬ 
gözött . A Sérült repülő tökéletes 
tüstfethót húz maga után, és a kü¬ 
lönböző részel fázisokban, fokoza¬ 
toson szakadnak le túl*. Felfedez¬ 
tem egy érdekes “hibáját" Is a 
programnak: teljesen mindegy ml* 
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tes mozgás , a szaggatás nélküli grafika legalább 
olyan fontos elemei egy jő szimulátor programnak, 
mint például a hanghatás, vagy a nagy nyüzsgés a 
körülöttünk zajló világban. Ha eszembe jutnak olyan 
programok, mint a Re tál la tor. vagy az íplx. ahol né¬ 
ha meg lehetett szédülni a gyors mozgás következ¬ 
tében elért lebegő érzéstől, érthetetlen, hogyan ve¬ 
zethetett vissza ide , a ‘fejlődés" kereke. ,. 
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f*“í megtámadják, elsőnek mindig A megtámadott kastélyok néhol igen tetsze- 
foorat hatastatamtsuk. _■ fősek. Kár ; hogy porig romboljuk okét. 


Azl hiszem nincs olyan ember, legyen az fin vagy 
liny, oki klsh órában (vagy később Is] na ál mód di ott 
volta i középkorról, a királyok és 1 lovagi tornák 
idejéről. Hiszen hl ne szeretett volna lóháton szi- 
fuldnznt a kristályt tata levegőn, beleket ontani agy 
'lafaével. lovagokat lelökni paripájukról egy bán nagy 
lándzsával, és így tovább. He*, akinek ezek eddig még 
nn« adattak meg (remélem, sokan vannak), az most 
kiélhetik minden ez Irányi bajiamét, A Sierra progra¬ 
mozói ugyanis megalkották a Oelender of the Crown 
1996-os változatát, mely könnyű kezelhetőségével, és 
mégis |legalábbis egy ideig) i*bilincs*le törté 
nmtévei kirilé szórakozást nyújthat a ka lan öregé 

DEFENDER OF THE 
CROWN *96? 

A történet szerint ml egy IS évei, zöldfülű kis lor- 
doctkát alakítunk, aki érettségi ajándékként egy kit 
kutátyt kapott a szüleitől Pénze kevés, tervei 
viszont annál nagyratöróbbak: vagy a király első 
lovagjává szeretne válni a birodalmat rettegésben tor 
tó sárkány legyőzése által, vagy. ha a dolgok 
jél alakulnak, magát a királyi szeretné kardélre hány¬ 
ni' hogy magénak kaparintsa mag a trónt. 
Emellett természetesen nem mellékes az sem. hogy 
Hifi arát találjon magának, aki szépségével, nameg 
tisztes hozományával bearanyozna Öreg napjait. 
Sietnie kell azonban, hiszen ne feledjék, hogy a korai 
középkorban járunk, ahol a várható életkar bizony 
nem több. mini harminc év, tehál azelőtt kell elérnünk 
céljainkat, mielőtt belépnénk a harmadik X-be. 

0 

A játékot tehát egy kastéllyal kezdjük, azaz valójá¬ 
ban csak annak helyével, mivel a falakat, torayokal 
nekünk kell majd felhúznunk. Tizennyolcadik szüle¬ 
tésnapunk véletlenül pont a tavasz első napjára esik, 


első dolgunk tehát az legyen, hogy felszántjuk földút- 
ket és vetünk. Többféle növényi Urmurtbp- 
tunk , melyek köziif a bab a talajt javítja és paraszt¬ 
jaink élelmét Jelenti, míg a többi gabona, gyümölcs 
július elsejével a kincses Iá dánkai tölti lel némi 
arannyal. Az állatok szintén eladásra kerülnek, de fo¬ 
lyamatosan, tehát velük állandó bevételi forrásra te¬ 
hetünk szert. Ne felejtsünk raktárai se építeni, mel- 


.13 





1 kovács nem lói bőbesiédú, de elsőrangú 
munkai végei. 



lyel parasztjaink téli betevőiét biztosíthatjuk. A falu¬ 
ban lehetőleg minden mesterség képviseltesse ma¬ 
gát, de ugyanazon mesterségből csak akkor telepít¬ 
sünk több céhei, ha a lakosság száma Indokolja azt. 
Házakat vlszonl csőstül építhetünk. mert csak így «ő 
keltő mértékben a népesség. A termelés hatásfoké bi¬ 
zonyos épülelek emelésével növelhető, melyeket egy¬ 
részt a falában, másrészt a kastélyban kell felhúz 
nutk. Az erdő egyrészt alkalmi pénzzavarok esetéi se 
píthel a fakivágással (csak ésszel, mert a fenyők fur¬ 
csa mód nem nőnek újra, még tíz év alatt sem), míg a 
bányák folyamatos. Igen nagy bevételt hozhatnak. 



Slatussumbolumunk a kastély 



Látványos jelenetekre 






n 
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Érdemes Aranybányákat építeni, mivel minde¬ 
gyik típus ugyanannyiba kerül, és a józan paraszti 
ész szerint a középkorban az arany mégiscsak értéke¬ 
sebb, mint e réz, 

O 

A kastélyunk valójában dekoratív célokat szolgál, 
Illetve egyes épületei a parasztjaink termelékenységét 
növelik. Elvileg be megtámadják otthonunkat, annak 
nagysága, tornyai szánta szertnt kapunk védőkéi a 








































I, fontos történésekről tájékoztatnak az átvezető képek. 



nyolc-kilenc támadó titán, dn azok oty kevéssé hasz¬ 
nálhatók, az építkezés viszont olyan költséges, hogy 
egyáltalán nem en meg. Az egyetlen kivétel a szolgák 
szállása, mellyel értelemszerűen szolgáink számát nö¬ 
velhetjük. akik szinte minden termelési fázisban szük¬ 
ségesek, valamint belőlük lesznek katonáink Is, aki¬ 
ket szintén otthonunkban szerelhetünk fel, több csa¬ 
patra osztva. Nem érdemes egyébként több sereget 
fenntartani, mivel a csatákban a hatalmas túlerő az 
Igazin eredményes, otthonunk védelmére pedig feles¬ 
leges lefoglalni érőinkéi, épp az előbb említett okok 
miatt - ha kis sereget hagyunk otthon, azt nyom nélkül 
felmorzsolja az ellenséges túlerő, ha nagyot, akkor 
nem tudunk hódítani, ami pedig elengedhetetlen. így 
olyan sereggel, amiben a lándzsátok. lovagok és gya¬ 
logosok száma egyaránt hatvan-hatvan, már London 
elten is nyugodt szívvel elindulhatunk, 

ÚT A KORONA 
MEGHÓDÍTÁSÁIG 
Mini emiil ettem, két módon nyerhet luk meg a iáié¬ 
itól, a sárkány lelkutitása aionban sok¬ 
kal kalandosabb és érdekesebb. Ha azt vá¬ 



lasztjuk. sűrűn kall gyakorolnánk a Lándzsát harcot a 
lovagi tornákon, amely sakkal nehezebb, mlat a kézi 
tusa, Egyrészt azért fontos a gyakorlat, mert így kell 
majd a sárkány ellen is kuzdeniink, másrészt pedig így 
nyerhetjük et a hölgyek kegyeit, amely nélkül lekötet¬ 
len elérni célunkat. A szörnyet ugyanis csak speci¬ 
ális fegyverekkel, páncéllal és pa|zisal tudjuk 
legyőzni, amelyekhez csak a nemes hölgyek révén lat- 
hatunk el (kivétel a lándzsa, melyet egy tárd várának 
elfoglalása során talált okirat lel használásával, a lor¬ 
dot megzsarolva szerezhetünk meg|. 

A másik módszer sokkal jobban ‘adja magár, hiszen 
itt feladatunk nem lesz más. mint a többi úr várának 
sorozatos elfoglalása, melynek révén ha etég nagy va¬ 
gyont és szolgát gyűltünk össze, már csak e legjobb 
fegyvereket páncélt ás pajzsot kell megvennünk a 
kovácsoktól, és haialmas seregünkkel Indulhatunk Is 
London ellen. Eddigre természetesen a kardvívás! is¬ 
meretünk (melynek gyakóriásához a billentyűzetet 
ajánlom az ngérrel szemben) igen magas len a váref- 
foglátások és a lovagi tornák révén, amire szükségünk 
Is lesz, hiszen a fővárosban több lépcsőben juthatunk 
csak el a királyig, melyek során rendre harminchá¬ 



rom, majd huszonöt őrön kell magunkat átverek ed 
nőnk, hogy a trűnleremhe jussunk. Épp ezért Ifi nem 
is érdemes sokat teketóriázni, tarjunk egyenesen a 
legmagasabb torony felé. ahol már kivont korddal 
vér ránk a Király. 

O 

Végre egy játék, mely érdekes témát dolgoz tel, és 
nincs túlbonyolítva mindenféle felesleges tényezők- 
kel. statisztikákkal, mutatókkal. Sér regig látszani 
nem tárt tál sokáig, érdomes többször, más stratégi¬ 
ákkal újra és újra próbálkozni, mert egész más arcát 
mutatja Így a játék. Romantikus leikületüek 
nőm hagyhatják ki! 
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AZ ÚJDONSÁGOKÉRT (USD: „WÁW" KATEGÓRIA) TÁRCSÁZD A 112-6415 ÖS TELEFONSZAMOTT 

ÁNK MÁRCIUS 10-ÉN KÉSZÜ1T. LEHETSÉGES, HOGY NÉHÁNY JÁTÉK ELFOGY, MIRE LAPUNK AZ OLVASÓK KEZÉBE KERUI 
AZ EBBŐL ADÓDÓ KELLEMETLENSÉGEKERI ELŐRE IS ELNÉZÉSETEKET KÉRJÜK! 
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ÁTSZVA VÁSÁROLHATSZ! 

902T GYŐR, 
KIRÁLY U. 18. 
TEL.: (96)-322-151 





Dny 


TOVÁBBI BOLTJAINK 


MISKOLC, SZOMBATHELY, NYÍREGYHÁZA, 

Hunyadi u. 8. Szent Márton u. 33. Kossuth u. 38. 


DEBRECEN SZEGED, 

Hatvan u. 70. Vadász u. 5. 


DECEMBER 1-ÉN NYÍLT ÚJ ÜZLETÜNKBEN, 
a Pasaréti térnél {II., Kelemen László u. 14/a, Tel.: 176-3248) 

új szolgáltatással várjuk kedves vásárlóinkat: 
Sega és Nintendo kazetták kölcsönzése már napi ISO Fi-tól. 
Tagsági igazolvány rendszer. 



























